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MANUAL VEREJNYCH PROSTOR

Tento dokument si klade za cil komplexné uchopit
problematiku revitalizovani vefejnych prostor

v Tereziné. Je uveden sérii analytickych map,

na kterou navazuje specifikace povrchd a prvki
vhodnych k pouziti v terezinském vefejném

prostoru, v€etné vSemoznych principd a pravidel
pro jejich navrhovani a umistovani. Podstatnou

Casti dokumentu je poté individualni pojeti dvanacti
klicovych verejnych prostor, v ramci kterého je
popsan jejich souCasnych stay, soucasny i historicky
zpUsob jejich fungovani a principy, které je vhodné
sledovat pfi projektovani jejich revitalizované podoby.

Dokument je tedy urcen predevsim pro projektanty,
které by mél rychle uvést do jedinecného kontextu
terezinské pevnosti, zrychlit proces projektovani

a napomoci jeho kvalitngjsimu vysledku.

Reseni a principy v tomto dokumentu popsané byly
konzultovany s méstem Terezin, Pamatnikem Terezin
i se zastupci pamatkove péce a jejich realizace,
realizace pfibuznych feseni, nebo realizace feSeni

sledujiciho popsané principy projektovani by proto
méla byt nadstandardné rychlym procesem.

PUBLIC SPACE DESIGN MANUAL

This document is about revitalizing public spaces

in the town of Terezin. It starts with a series

of analytical maps, followed by a specification

of surfaces and elements suitable for use

in Terezin’s public space. The main part of the
document is the individual concept of twelve
important public spaces. This part describes their
current state, their current and historical functioning
and the principles that should be followed when
designing a revitalized form of these public spaces.

This document is therefore primarily intended

for designers, who should be quickly introduced to
the unique context of the Terezin Fortress.

The document should help designers to speed

up the design process and help them to produce

a quality design that fits well with the Terezin Fortress.

The solutions and principles described in this
document have been consulted with the City of
Terezin, the Terezin Memorial and representatives
of the historic preservation authorities. Therefore,
the implementation of the solutions following

the described design principles should be an
exceptionally fast process.

AKTUALNOST MANUALU

Smyslem tohoto dokumentu je také fungovat jako
neustale se aktualizujici sbornik mist vhodnych
K revitalizaci a napadd, jak ji provést.

Pomoci pouzitého systému map a schémat je mozné
popsat témér kazdy prostor, zamér, nebo projekt

v Tereziné. Manual poskytuje $ablonu, do které

je mozné vkladat nové mySlenky, napady a nové
vznikajici projekty a poskytuje tak moznost prehledné
na jednom misté shromazdit soucasné i minulé
napady pro rozvoj mésta a zasady pro navrhovani

a pristupovani k pevnosti, které se v prabéhu ¢asu
vyprofiluji jako vhodné k dodrzovani. Tim, ze se
budou vSemozné napady a principy zaclenovat do
strukturovaného dokumentu dojde K jejich uchovani
a snadnému dohledani a zaroven bude zaruceno, ze
bude tento manual stale aktualni.

S ohledem na tuto funkci manualu je soucasti
odevzdavky i jeho layout ve formatu .indd

a popis rozvrzeni dokumentu vCetné systému
jeho doplhovani. Layout i systém jeho uzivani jsou
maximalné jednoduché a v pfipadé potfeby je
mozné dokument doplnovat i tak, ze se vytistény
layout vyplni tuzkou a naskenovana stranka se
zacleni do manualu.



MAPA

MAPA

Pro potfeby tohoto manualu byla vytvofena mapa
Terezina (1) vychazejici z digitalniho modelu
historické podoby mésta, archivnich vykresu,

ortofotomap, digitalniho modelu terénu a katastralni
mapy (2).

Mapa je ve vetsiné tohoto dokumentu prezentovana
v méfitku 1:7800 a je mozné ji definovat jako
kombinaci schwarzplanu, detailniho zakresleni
systému opevnéni a vyznaceni kliCovych parcel

a linii.

Jde o zakladni material k popisu Terezina jako
celku i jednotlivych jeho ¢asti a je rovnéz dulezitym
podkladem pro jakékoliv projektovani ve meste.
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BUDOVY VE VLASTNICTVi MESTA
OPEVNENI VE VLASTNICTVi MESTA
PLOCHY VE VLASTNICTVi MESTA

BUDOVY VE VLASTNICTVi STATU
Hospodai: Pamatnik Terezin

OPEVNENI VE VLASTNICTVi STATU
Hospodai: Pamatnik Terezin

PLOCHY VE VLASTNICTVI STATU
Hospodaf: Pamatnik Terezin

BUDOVY VE VLASTNICTVi STATU
Hospodafi: Povodi Ohie

OPEVNENI VE VLASTNICTVi STATU
Hospodai: Povodi Ohie

PLOCHY VE VLASTNICTVi STATU
Hospodai: Povodi Ohie

OB

VODNI PLOCHY A TOKY VE VLASTNICTVi STATU
Hospoda¥: Povodi Ohie

OPEVNENI VE VLASTNICTVi STATU
HospodaF: Statni pozemkovy Grad
PLOCHY VE VLASTNICTVi STATU
Hospodaf: Statni pozemkovy trad

BUDOVY VE VLASTNICTVi STATU
Hospodaf: Narodni muzeum

PLOCHY VE VLASTNICTVi STATU
HospodaF: Narodni muzeum

BUDOVY VE VLASTNICTVi SOUKROMNIKU
Soukromniky jsou mysleny soukromé fyzické i pravnické osoby

OPEVNENI VE VLASTNICTVi SOUKROMNIKU
Soukromniky jsou mysleny soukromé fyzické i pravnické osoby

PLOCHY VE VLASTNICTVi SOUKROMNIKU
Soukromniky jsou mysleny soukromé fyzické i pravnické osoby

SONN N NN

KOMUNIKACE VE VLASTNICTViI USTECKEHO KRAJE
Hospodaf: Sprava a tdrzba silnic Usteckého kraje

KOMUNIKACE VE VLASTNICTVi MESTA

KOMUNIKACE VE VLASTNICTVi STATU
HospodaF: Pamatnik Terezin

KOMUNIKACE VE VLASTNICTVi STATU
HospodaF: Povodi Ohie

KONTURY SYSTEMU OPEVNENI

HRANICE MESTSKYCH BLOKU A VYZNAMNYCH PARCEL



OBCANSKA
VYBAVENOST

STAV OBCANSKE VYBAVENOSTI A JEJi
DULEZITOST PRO ROZVOJ MESTA

Terezin trpi nedostatkem obcanské vybavenosti,

ve mésté se sice nachazi velké mnozstvi
nejriznéjSich kulturnich instituci, pfedevsim muzei,
ovéem je zcela nedostatecné vybaveno obchody

S potravinami, restauracemi, kavarnami a dalsi

s gastronomii spojenou vybavenosti. Méstu rovnéz
zcela chybi fada specifickych provozu, jako jsou
obchody se zdravotnickymi potfebami, nebo Iékarny.

Nedostatek popsané vybavenosti je problém pro
rozvoj mésta, revitalizace velkych vojenskych budov,
na kterou se mésto dlouhodobé snazi shanét
prostiedky, by se sebou nevyhnutelné prfinesla
mnoho pozadavku na obCanskou vybavenost, které
by nebylo mozné fesit v samotnych revitalizovanych
stavbach. Bez zaruky fungujiciho mésta saturujiciho
potfeby nové vzniklych provozud v revitalizovanych
stavbach se jen tézko najde developer, ktery se

i pfesto rozhodne do Terezina investovat.

Klicovym faktorem pro rozvoj ob¢anské vybavenosti
je kvalita vefejného prostoru, ktery svym tvarovanim
musi umoznit vznik jednotlivych provozd a sluzeb.
Toho Ize docilit napfiklad tim, ze pfed fasadami budov
na namésti a v rudnych ulicich budou chodniky natolik
Siroké, ze bude mozné na nich zfidit restauracni
zahradku.

Kvalitni verejny prostor s vysokou pobytovou kvalitou
laka k pobyvani v ném a je jen otazkou Casu nez
kolem popularnich a dobre funguijicich prostort
zaCnou prfirozené vznikat obchody a sluzby. Terezin
ma jiz dnes mnoho co nabidnout, ovsem v soucasnosti
se ve mésté najde minimum mist, které lakaji k tomu
se v Tereziné zdrzet a stravit v ném vice ¢asu, nez
ktery je nutny k absolvovani muzejni prohlidky, nebo

prochazce po bastionovém opevneéni.
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BUDOVY

PLOCHY

BUDOVY A PLOCHY S OBCANSKOU VYBAVENOSTI
Obganska vybavenost je ¢asto pouze v &asti téchto objektd.
ZASTAVKY AUTOBUSU

PARKOVISTE

KONTURY SYSTEMU OPEVNENI
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Posta

Méstsky Grad

Kostel VzkfiSeni Pané

Obchody — potraviny, pekarna, feznictvi
Pecovatelsky dim se zvlastnim rezimem
Kulturni dam

Lékar — revmatologicka ambulance
Restaurace

Lékar — vSeobecny prakticky |ékaf

Domov pro seniory

Fitness hristé

Muzeum ghetta

Restaurace

Kavarna

Restaurace

Restaurace

Restaurace a hotel

Restaurace

Kulturni dim a méstska knihovna, Wieseriv dim
Infocentrum Terezin, Muzeum pevnosti Terezin
Vysoka Skola aplikované psychologie, s.r.o.
Jizdarna

Obchod — potraviny

Restaurace

25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.

Hriste

LékarF — zubaf

Muzeum

Obchod — potraviny

Lékar — vSeobecny prakticky |ékaf
Muzeum — kavalir II.

Muzeum — kolumbarium, Ustfedni marnice ghetta
Sokolovna

Fotbalové hristé

Sportovisté

Zakladni Skola

Matefska Skola

Domov pro seniory

Golfové hristé se zazemim
Muzeum — Automuzeum Terezin
Pamatnik — Narodni hibitov
Muzeum — Mala pevnost
Vzletova a pfistavaci draha
Pamatnik — pietni misto

Méstsky hrbitov Terezin
Pamatnik sovétskych vojaku
Pamatnik — krematorium
Zidovsky hibitov
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POVRCHY
A PRVKY

PRINCIPY NAVRHOVANI

Na nasleduijicich stranach jsou popsany principy

a prezentovany priklady povrch vhodnych pro uziti
v terezinském verejném prostoru a prvkd, které jsou
jeho nezbytnou soucasti. Pri vybéru a specifikovani
povrchl i prvkd bylo sledovano nékolik zasad:

1. Minimum prvku

Verejny prostor vybaven jen nezbytnym minimem
prvkd je jednodussi a levnéjsi na udrzbu, snaze se
v ném pohybuje a orientuje a dava vice vyniknout
historické architektufe a pamatkam, které nejsou
prebyteCnymi prvky clonény. Pro pouzivani pouze
nezbytného minima prvku je tfeba znat, kde

a v jakém mnozstvi by mély byt jednotlivé prvky
umistény a zaroven je vhodné do kazdého z uzitych
prvkd integrovat maximum funkci.

2. Sceleni mésta

Terezin sestava ze dvou vyrazné odlisnych Casti,

z vnitinich Casti pevnosti tvofenych méstem

s uzavienymi meéstskymi bloky a ze systému
opevnéni, ktery se da definovat jako Clovékem
vystavéna krajina. Napfic celym Terezinem by mél
byt pouzit od kazdého druhu jen jeden prvek, ktery
musi pusobit adekvatné uvniti mésta i na opevnéni.
Stejné prvky a povrchy pouzité napfic cely méstem
sjednoti jeho rozdilné plsobici ¢asti a snizi se
naklady na jejich realizaci i udrzbu.

3. Zachovani pevnostniho razu a charakteru

Povrchy ani prvky umisténé ve verejném prostoru
nesmi narusit raz pevnosti, nebo oslabit vizualni
pusobeni historickych budov a konstrukci. Mély
by tedy byt vzdy umistovany tak, aby na sebe
nestrhavaly pozornost a aby nenabadaly k pohybu

po verejném prostoru zpusobem nepfirozenym pro
fungovani mésta.

Umisténi prvkld a pouziti materialt by melo nabadat
k idealnimu zpusobu uzivani vefejného prostoru.
Prostor na Upati ramp zpfistupnujicimi opevnéni je
vhodné zpevnit zatraviovaci dlazbou (1), aby ho
turisté nevyslapali a nedrzela se v ném nasledné
voda. Sloupy osvetleni (2) je mozné vyuzivat

i jako vertikalni orientacni body u rozcestnik(

a krizovatek turistickych tras. U pfistupovych bodU
na opevneéni je také vhodné umistit odpadkové kose
(3), aby se sebou lidé na hradby nebrali odpadky.
Jednotlivé prvky by zvlast' v systému opevnéni mély
byt umistény v minimalnim mnozstvi a takovym
zpusobem, aby nenarusily jeho siluetu a nebyly
viditelné na hlavnich pohledovych osach, je mozné
je skryt napfiklad za predprsen (4) a banket (5).
Zabradli je tfeba umistovat jen do mist, kde je to
nezbytné, jako jsou Uzké prichody, u kterych
bezprostfedné hrozi pad do hloubky (6).
Minimalizace potreby zabradli je jednim z hlavnich
faktorU pfi trasovani cest po opevneni (7), které by
mély misto zabradli vyuzivat prfedevsim historickou
profilaci terénu jako jsou napf: pfedprsni zidky (4).

. Obecné zasady pro rozmistovani prvku

Stejné jako v jakémkoliv jiném mésté, je i v Terezine
vhodné fidit se obecnymi zasadami rozmistovani
prvkl po mésté. Tyto zasady byly jiz mnohokrat
popsany a mnohé z nich jsou dnes jiz vnimany
jako standardy navrhovani. Jde o pravidla jako
vyvarovani se umistovani odpadkovych kosu (3)
pfilis blizko laviCek, aby zapach z nich neobtézoval
lidi na laviCce sedici, nebo nutnost zpevnéni plochy
pod laviCkou (8), ktera by se jinak mohla bofit do
terénu a u jejich nohou by se hromadila voda.
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MOBILIAR

PRINCIPY

PRINCIPY NAVRHOVANI

Mobiliaf je nezbytnou soucasti kazdého verejného
prostoru, hraje vyznamnou roli ve zpUsobu, jakym
je mozné prostor vyuzivat, je klicovy pro jeho
obyvatelnost a dotvari jeho estetiku a vyznéni.

Mobiliaf je proto potfeba pouzivat a rozmistovat

s ohledem na to, jak chceme, aby byl verejny prostor
vyuzivan. Pokud bude potfeba na uzkych stezkach na
opevneni udrzovat turisty v pohybu, umisti se mobiliar
pouze kolem pfistupl na opevnéni. Reprezentativni
verejné prostory a dulezita nebo pietni mista by méla
byt vybavena pouze laviCkami, koSe Ci stojany na kola
by mohly vaznost takového prostoru snizovat. Naopak
prostor pred infocentrem, ve kterém budou zastupy
turistd Cekat na prohlidku pevnosti, nebo prosto pred
radnici a postou, kde se ve vétsi mife pohybuji mistni,
je vhodné vybavit vSemi prvky mobiliare.

Terezin disponuje ohromnym mnozstvim kulturnich
pamatek, historické architektury a zajimavych
prahledd a vyhledd. Mobiliar by proto nemél byt
vizualné pfilis vyrazny a mél by spiSe nechat
vyniknout zajimavé historické prostredi pevnosti.
Proto je vhodné volit tvarové i materialové spise
tradicni feSeni (nikoli ovSem archaické), které na sebe
jednak nepouta zbytec¢nou pozornost a hodi

se do meésta s velkym podilem historické zastavby.

Aby mobiliaf spolehlivé a za viech podminek plinil
svou funkci, musi byt navrhovany s velkym dirazem
na odolnost a snadnou udrzovatelnost. LaviCka musi
vydrzet, kdyz na ni nékdo skoci, nebo si sedne na
jeji opéradlo, odpadkovy koS by mél mit jednoduchy
tvar, bez Skvir a prostor kde by se mohl hromadit
nepofradek a povrch jeho plasté by mél jit snadno
vycistit. Stojan na kola by mél byt proveden natolik
robustné, aby ho jakékoli mnozstvi kol, nebo hrubsi
zachazeni nemohlo poskodit, Ci vyvratit.

LAVICKA

LaviCka by méla byt pfedevsim pohodina k sezeni

a zaroven maximalné odolna. Spravné ergonomicke
tvarovani zajisti pohodiny posed a zaroven temeér
znemozni sezeni na horni hrané opéradla, ¢imz se
zamezi odirani a Spinéni sedaci plochy. Tvar laviCky
by mél byt co nejjednodussi, bez zbytecnych roh

a zakouti, ve kterych by se mohla hromadit Spina

a odpadky, jednoduché by mélo byt i feSeni sedaci
plochy, napfiklad ve formé dfevénych lamel z tepelné
modifikovaného dreva, které se na slunci pfilis
nerozpali, za desté pfilis nenavihnou, a které Ize pfi
poskozeni snadno vymeénit. LaviCku je také vhodné
doplnit tabulkou s QR kédem odkazujicim na mapu
Terezina a jednoduchym turistickym znacenim
zobrazujici smér pokraCovani trasy, na které se
laviCka nachazi. LaviCky rozmisténé v ramci opevnéni
je tfeba kotvit pomoci zemnich vrutl, pfiCemz je nutné
vénovat zvysSenou pozornost na jejich vyrovnani.
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VELKY ODPADKOVY KOS

U odpadkového koSe je kladen duraz predevsim

na jednoduchost obsluhy a na dlouhodobé udrzeni
vysoké pohledové kvality. Konstrukce by méla byt
maximalné jednoducha bez zakouti a rohd,

ve kterych by se mohl hromadit odpad mimo
sbérnou nadobu. Plast musi byt snadno Cistitelny

a musi umoznovat jednoduchou vyménu vnitfni
nadoby na odpad. Je vhodné mit moznost doplnit
koS zasobnikem papirovych sackd pro venceni psu.

MALY ODPADKOVY KOS

Varianta odpadkového koSe vhodna k umisténi na
nezpevnéné plochy (pomoci zemniho vrutu).

STOJAN NA KOLA

Stojan osvédceného tvaru umoznujici mnoho
zpusobu jak k nému pfipoutat kolo. Kotven by mél
byt do zakladu pod zpevnénou plochou, neni
vhodné ho umistovat na plochy nezpevnéné.

ODPADNi KONTEJNER

Sbérny kontejner na odpad je vyraznym ovSem casto
nevabneé vyhlizejicim prvkem ve vefejnym prostoru.

V Tereziné neni vhodné pro kontejnery budovat
pristieSky, a proto je kliCové vybrat elegantné
navrzeny kontejner stfidmého vzhledu, idealné

z ocelového plechu povrchové upraveného tak,

aby ladil s ostatnimi prvky mobiliare. Kromé
estetického pusobeni jsou kritérii navrhu snadny
pfistup pro uzivatele a standardizace konstrukce pro
mechanizované vyprazdnovani.
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MALY ODPADKOVY KOS
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LAVICKA

Univerzalni lavicka pouzitelna napfi¢ cely méstem
by méla byt maximalné jednoducha a odolna. Méla
by byt relativne lehka s nedestruktivni moznosti jak

ji odpoutat od podkladu, aby se rozmisténi lavicek
mohlo pfizpdsobovat zménam ve vefejném prostoru.
Doplnit lavicku o madlo je vhodné pouze v méné
frekventovanych ¢astech meésta, ve kterych se kolem
laviCek naraz nepohybuje velké mnozstvi lidi, pro
které muzou byt lavicky pohybovou bariérou.

ODPADNi KONTEJNER

Je tfeba dbat na udrzbu odpadnich kontejner

a prostor, ve kterych se nachazi. V ramci Terezina
totiz neni vhodné stavét pro né pristfesky a o to vetsi
duraz je proto nutné klast na samotny pohledoveé
exponovany kontejner.

FOPISTOCK COMIBEEKEEPX
STOJAN NA KOLA

Osvédceny tvar obraceného pismena U Ize realizovat
i v prostorove velmi usporném provedeni.

PODZEMNi ODPADNi KONTEJNER

Podzemni kontejner se do vefejného prostoru
propisuje pouze malou vrchni ¢asti s vhozem a jde
tak o esteticky nejpfijatelnéjsi feSeni nadoby na
odpad. Je ovSem treba pocitat s velkymi naroky na
obsluhu a udrzbu. Pfi manipulaci jefabu s tézkou
podzemni nadobou Casto dochazi k pomackani
krycich plecht a poskozeni okoli kontejneru.

Z bezpecnostnich ddvodu je také limitovana velikost
vhozu a podzemni kontejnery proto nelze pouzit k

uskladnéni objemnéjSiho odpadu, ktery se poté Casto

hromadi v jejich okoli.

/]|

PLASTIC

VELKY ODPADKOVY KOS

POLOPODZEMNi ODPADNi KONTEJNER

Polopodzemni kontejner se do verejného prostoru
propisuje nejen vhozem, ale i podstathou Casti
samotné nadoby na odpad. Toto feSeni znacné
zjednodus$uje vyprazdnovani kontejneru, které maze
byt u podzemni varianty problematické. U drtivé
veétsSiny v souCasnosti nabizenych polopodzemnich
kontejnerd je jejich prakticnost vykoupena
nevzhlednym provedenim, pfi¢emz pravé vzhled je
Casto dlvodem (zvlast'v historickém prostredi) pro¢
nepouzit klasicky nadzemni odpadni kontejner.

FOTO: ISTOCK.C@
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V pevnosti Terezin, zvlast'v ramci bastionoveho
opevneéni, vznika mnoho momentu, kdy je potreba
pouzit k zajisténi bezpecnosti zabradli. Opevnéni ma
ovSem velkou historickou hodnotu a zabradli je nutné
provadét takovym zpldsobem a v takové mire, aby
pohledove ani fyzicky systém opevnéni neposkodilo.
Aby byl zdsah do zemniho valu co nejmensi, jsou
sloupky zabradli kotveny do terénu pomoci zemnich
vrutd. Zemni vruty jsou demontovatelné, trvanlivé

a nedestruktivni. Pro udrzbu opevnéni (sekani

a koseni) maze byt horni ¢ast konstrukce zabradli
demontovana a dostatecné oznacené patky vrutd
potom tvofi pro techniku provadeéjici udrzbu pouze
minimalni prekazku.

Zasah do vzhledu opevnéni je minimalizovan tim,

ze je zabradli osazovano pouze na nejnutnégjsich
mistech, ktera se vétSinou nenachazi na hlavnich
pohledovych osach. Sloupky zabradli jsou zaroven
nizsi, nez doporucuje norma a zabradli nema

vypln, takze je zvlast' v subtilnim provedeni na delsi
vzdalenosti ttmer neviditelné. Nizka vyska zabradli

a absence vyplné zpusobuje, ze je jeho bezpecnostni
funkce znaCné omezena, zabradli funguje hlavné jako
psychologicka zabrana upozornujici na volny okra;

a pad do hloubky. Aby bylo zifejmé, ze jde primarné

0 zabranu psychologickou a nevybizelo k chytani

a opirani se 0 madlo, je madlo feSeno jako pohyblive,
idealné provazové. Pouze v pfipadech, kdy je nutné
mit moznost se madla chytit, jako je stoupani po
strmych rampach, je vhodné pouzit madlo pevné.

Zabradli je mozné fesit timto zptsobem proto,

ze systém opevnéni v Terezing Ize pozadovat

za krajinotvornou stavbu, na kterou se predpisy
stanovujici parametry zabradli nevztahuji a proto,

Ze ma opevnéni nepopiratelnou historickou hodnotu,

ktera by byla normové feSenym zabradlim poskozena.

ZEMNi VRUT

Zemni vrut je nedestruktivni zpisob nahrazuijici
klasicky betonovy zaklad sloupku zabradli. Rizné
koncovky umoznuiji pfisSroubovat k vrutu sloupky
riznych tvard i materiald. Hloubka vrtu se bézné
pohybuje okolo 70 az 100 cm podle unosnosti

zeminy, kterou je pred zakladanim treba overit.

PATNIK

Patniky ve verejném prostoru slouzi k optickému

a symbolickému deéleni prostoru a Casto také jako
zabrana proti viezdu automobilim. Podoba patniku
by méla byt sjednocena s ostatnimi prvky ve
vefejném prostoru a je proto vhodné ji odvodit od
sloupku zabradli, nebo napfiklad od dfiku nebo soklu
pouli¢ni lampy. Patniky byvaji standardné vysoké
okolo jednoho metru.

T
S5

SUBTILNi SLOUPEK

Subtilni sloupek je vhodné pouzit na pohledové
exponovanych mistech. Jeho Uzky profil je z vétsi
vzdalenosti témeér neviditelny, ovSem je nutné zhotovit
ho z dostateCné pevného materialu.

POHYBLIVE MADLO

Pohyblivé madlo nejlépe v podobé konopného lana
bude u zabradli v Tereziné prevazujicim resenim.
Lano zdUraznuje optickou a psychologickou funkci,
které u zabradli na opevnéni pievazuji. Lano nevybizi
k tomu, aby se ha néj sedalo a neni pohodiné chytat
se ho a opirat se 0 né&j jako o klasické pevné madlo,
ovSem mélo by byt nadimenzované na to, aby bylo

Vv pfipadé nouze mozné vyuzit ho i pro tyto ukony.
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MOHUTNY SLOUPEK

V pohledové méné exponovanych mistech, nebo

v piimém kontaktu s nekterymi konstrukcemi jako

jsou napriklad rekonstruované lavky, je vhodné pouzit
mohutny sloupek, zhotoveny idealné ze dieva. Stejné
jako k subtilnimu sloupku, nebo K lavicce je

i kK tomuto prvku mozné pfisroubovat gravirovany plech

s infografikou zahrnujici QR kdd odkazujici na mapu
Terezina doplnény o jednoduché turistické znaceni.

PEVNE MADLO

Madlo schopné slouzit jako spolehliva opora je
vhodné pouzit pfedevsim na Sikmych rampach

Madlo by mélo splnovat zakladni ergonomické
principy, jako jsou zaoblené/strzené hrany a provedeni
z materialu, ktery se na slunci neprehriva.
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OSVETLENI

PRINCIPY

PRINCIPY NAVRHOVANI

Nedilnou soucasti kazdého vefejného prostoru

je i vefejné osvétleni. Stozary ve méstech bézné
dosahuji vysek od 5 do 8 metrd a kromé svého
primarni uCelu mohou slouzit k fadé dalSich vyuziti
napfiklad jako nosi¢e nejriznéjsiho znaceni, nebo
jako vertikalni dominanty napomahajici k orientaci

v prostoru. Na rozdil od ostatnich popisovanych prvku
hraje u verejného osveétleni velkou roli technika a je
tfeba klast diraz na jeji spravné vyuziti, jelikoz Spatné
navrzeny systém verejného osvétleni mize vyraznym
zpUsobem snizit kvalitu verejnych prostor a zaplavit
mésto svételnym smogem.

Pfi navrhu verejného osvétleni je tfeba pracovat

S rovhomeérnosti osvétli, aby v osvétleném verejném
prostoru nevznikala presvétlena, nebo naopak

zcela neosvétlena mista. Rovnéz je nutné pracovat
se smérovanim svételného toku a zajistit, aby prilis
velké mnozstvi svetla nesmérovalo do interiérd
pfilehlych staveb. Je tfeba pracovat i s barvou svétla,
ktera ma velky dopad na Citelnost osvetlovaného
prostoru, ovliviiuje fungovani naSeho organismu a ma
podstatny vliv na zdravi Clovéka. Pfi navrhu osvétleni
by se mélo dbat i na energetickou stranku véci,
nepouzivat svitidla se zbyte¢né vysokym vykonem

a vyuzivat opatfeni pro Usporu energie (senzory,
Casové spinace).

Predpisy a logické principy tvarovani vefejnych
prostor rovnéz stanovuji fadu zasad kam vefejné
osveétleni umistovat. Je napfiklad nutné dostatecné
osvetlovat prechody a obecné mista kde muze hrozit
chodcdm v noci nebezpeci. Pomoci svétla Ize také
verejny prostor do velké miry tvarovat, zddraznit

jeho prednosti a skryt provozni nezbytnosti jako jsou
napfiklad odpadni kontejnery, Cehoz je vhodné vyuzit

napfiklad pfi poradani kulturni akci.
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DRIK
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SOKL

VYLOZNIK A SVITIDLO

Na vrchol stozaru je mozno umistovat svitidla
piimo, nebo na vylozniku. Vyloznik je vhodné pouzit
prfedevsim k osvétleni stfedu vozovky a zaroven
prilehlého chodniku. V parcich je naopak vhodnéjsi
pouzit vSesmerova svitidla a v otevienych verejnych
prostorech smérove orientovana svitidla bez
vylozniku, opatifena stinénim minimalizujicim dopad
svetla do vyssich ¢asti fasady pfilehlych budov

a osvétlovani jejich interiéru.

Drevéna konstrukce dfiku umoznuje i montaz
doplnikovych bodovych svitidel vhodnych pro feseni
nestandardnich situaci ve vefejném prostoru,

k dodate¢nému osvétleni prostoru béhem kulturni
akci, nebo k osvetlovani architektonickych detaild

a vyznamnych prvkd meésta, jako je napfiklad
zakladni kamen pevnosti.

DRIK

Hlavni ¢ast stozaru by méla byt subtilni z odolného
materialu a s ohledem na fungovani sloupu jako
vertikalni dominanty by mélo byt provedeni dfiku

i na vysoké estetickeé urovni. K historickému
charakteru mésta i do systému opevnéni a pfilehlé
krajiny se nejlépe hodi diik dievény.

Na télo dfiku je mozno pomoci kotvici objimky

a vynaseciho profilu umistit jak dopravni znacky,
tak méstsky systém rozcestnikd. Dalsi prvky jako
jsou reklamni bannery a poutace jsou vzhledem
k pUsobeni vefejného prostoru méné vhodné

a jejich uziti a podoba by mély byt regulovany.

SOKL

Sokl je provozné nejvice namahanou ¢asti stozaru
verejného osveétleni, musi snaset okop a nejruznéjsi
kolize, byvaji na né€j nelegalné vylepovany plakaty,
nebo jsou k nému poutana jizdni kola.

Sokl by proto mél byt maximalné odolny. Vhodnym
materialem je kov — ocel, nebo hlinik s vhodnou
povrchovou Upravou napf. hydrofobnim nastfikem
zabranujicim vylepovani plakatu, nebo alespon
usnadnujicim &isténi soklu. Sokl stozaru stejné
jako fada jiz popsanych prvkd muze byt nosi¢em
méstského navigacniho systému ve formé
gravirovaného ocelového plechu s QR kédem
odkazujicim na mapu Terezina a s jednoduchym
turistickym znaCenim. Do soklu je mozné integrovat
i vyusténi zafizeni pro nabijeni elektromobild

a znaCné tak zpfistupnit mistnim uzivani tohoto

typu dopravy.

SVITIDLA NA UROVNIi TERENU

V odlvodnénych pfipadech je mozné pouzit

i bodova svétla v roving terénu. Jsou vhodna

k osvetleni nestandardnich situaci ve verejném
prostoru, nebo k osvétlovani architektonickych
detailll a vyznamnych prvkld ve mésté. Tento typ
svitidla dokaze rovnomérné zvyraznit napriklad delSi
souvislé plochy fasad nebo opevnéni, ovsem mél by
byt pouzivan v rozumné mife a pouze v omezeném
Case, aby neposkodil charakter a plsobeni
historického prostredi. Velmi ¢asto dochazi

k naduzivani nejriiznéjSich zplisobl osvétlovani
architektury az za hranici dobrého vkusu a mésta

potom misty pfipominaji lunapark.
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FOTO: WALBERT SCHMIRLE

DREVENY SLOUP / HLAVNI SVITIDLO A BODOVKA

NASVETLENi BUDOV

Svitidla na sloupech je vhodné doplnit osvétlenim
na urovni terénu, pomoci kterého je mozné zvyraznit
klicové detaily historické architektury, upozornit

na dulezita mista, nebo tfeba umocnit dojem

z urCitého segmentu opevnéni. Hra svétel a stinu je
jednim ze zakladnich architektonickych principu.

DREVENY SLOUP / SVITIDLA S VYLOZNIKEM

Kombinace kovovych svitidel, vyloznikd a detailt s
drevénym dfikem sloupu je vhodna k pouziti uvnitf
historického mésta, v ramci systému opevnéni

i v prilehlé krajing.

NASVETLENI OPEVNENI

Vhodné nasvétleni mize pomoci vyniknout systému
opevnéni a demonstrovat jeho slozitou geometrii
i monumentalni rozmery.

KOVOVY SLOUP / CENTRALNI SVITIDLO

NASVETLENi CHODNIKU A CEST

Pomoci svitidel na Urovni terénu je mozné

s minimalnim mnozstvim svétla dostatecné osvétlit
cesty a stezky. Takovyto zpUsob osvétleni prispiva
minimalni merou k mnozstvi svéteiného smogu

ve méste.
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Vizualni pusobeni a fungovani vefejného prostoru
vyraznym zpUsobem ovliviiuje cela fada detaill
a drobnych prvkud ¢asto umisténych v roviné dlazby.

Nekvalitni provedeni téchto prvkl je béznym
problémem nasich mést, ztézuje pohyb po verejném
prostoru chodcum i fidi€um a prodrazuje jeho
udrzbu. Jde predevsim o propadl|é kanalizacni vpusti,
absenci pficnych zlabd na chodnicich, pfilis vysoké
obrubniky, nebo kumulaci velkého mnozstvi riznych
reviznich poklopd a dvifek na pohledove a uzivatelsky
exponovanych mistech.

Je proto vhodné i témto detaildm vénovat pozornost
a zaclenit je do jednotného portfolia prvkd tvarujicich
vefejny prostor.

OBRUBNIKY

Ve mésté existuje fada situaci, ve kterych je vhodné
pouzit specificky typ obrubniku. Rozhrani mezi
chodnikem a vozovkou je vhodné resit klasickym
obdélnikovym obrubnikem doplnénym maximalné
o fazetu. Pro pfechod zpevnéné a travnaté plochy
uz muze byt vhodnéjsi pouzit obrubnik z kovové
pasoviny, ktery je pfi spravném provedeni témér
neviditelny. Jako ohraniCeni pietnich, nebo jinak
vyznamnych mist zase mizeme vyuzit obrubnik
nestandardniho profilu, ktery na vymezené misto
upozorni a podtrhne jeho dulezitost.

REVIZNi POKLOPY A KANALIZACNI VPUSTI

Revizni poklopy a kanalizaCni vpusti se vyskytuji
po mésté ve velké mnozstvi Ize doplnit o grafikou
pevnosti, nebo napfiklad znak mésta a Cisté technicky
prvek promeénit na esteticky zajimavou soucast dlazby:.

ZLABY

Odvodnéni terezinskych ulic je vhodné rfesit
systémem pficnych a podélnych zlabu, které maji ve
meste svou tradici a casteCné tak obnovit historickou
podobu ulic. V fadé mist je mozné ze souvrstvi ulice
vytahnout a znovu pouzit pavodni cedicové zlaby.
Tam kde to mozné neni, by bylo vhodné vytvorit zlaby
nove, idealné ze stejného druhu kamene.

RABATKO

Stromy vysazené uvniti zpevnénych ploch

potrebuji kolem svého kmene prostor, kterym se

K jejich kofenim dostava voda. Aby kolem sebe
nemusel mit kazdy strom relativné velkou hlinénou,
nebo travnatou plochu, zakryva se ¢ast zasakovaciho
prostoru (tzv. rabatka) pochozi mfizi. Pfi jejim
navrhovani je treba dbat predevsim na dostatecné
velkou plochu vsaku.

KANALIZACNI VPUSTI

U prostord, na které jsou kladeny vysoké estetické
naroky, jako je napfiklad stfed terezinského namesti,
je vhodné nahradit klasickou Ctvercovou vpust
liniovou vpusti, ktera na prvni pohled puasobi jen jako
Sirsi spara mezi dlazdicemi. U obou typU vpusti, je
tfeba dbat na kvalitni zalozeni, aby casem nedoslo

K jejich propadnuti pod Urovern zpevnéného povrchu.
Liniova vpust’ navic vyzaduje Castéjsi udrzbu
zajistujici jeji prachodnost.

SKRYTY PRIPOJKOVY SLOUPEK

Vefejné prostory, na kterych mohou byt poradany
Vetsi kulturni akce, je vhodné vybavit skrytymi sloupky
vybavenymi soustavou elektrickych zasuvek

a elektromérem. Pripojeni elektrického vybaveni
potom neni nutné Fesit pomoci kabelaze natazené

z prilehlych staveb.
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OBRUBNIK OBRUBNIK ALTERNATIVY OBRUBNIKU

Duraz na kvalitné provedeny detail vyraznym zlepSuje Dulezitost, Ci specificky zpUsob uzivani néjakého Oddélit automobilovou dopravu od chodcU je
dojem z jakéhokoliv verejného prostoru. prostoru Ize naznacit i velmi jemné pomoci predevsim v pfipadé dopravy v klidu mozné i rtznymi
nestandardné tvarovaného obrubniku. typy zarazek. jde o bezbariérové feseni, které ovsem

hirfe nez klasicky obrubnik pracuje s usmernovanim
a odvodem destove vody.

VYVYSENE RABATKO RABATKO SE STROMOVOU MRIZi SKRYTY PRIPOJKOVY SLOUPEK

= S > i | =  —
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DETAILY

PRIKLADY

FOTO: ISTOCK.COM | BEEKEEPX FOTO: ISTOGK.COM / BEEKE

LINIOVA KANALIZACNIi VPUST OTEVRENY PRICNY ODVODNOVACI ZLAB

V pohledové exponovanych prostorach,
reprezentujicich mésto je vhodné skryt prvky nutné
infrastruktury, které by mohly dojem z prostoru zhorsit,
jako jsou napfiklad kanalové vpusti.

REVIZNi POKLOP KANALIZACNI VPUST OTEVRENY PODELNY ODVODNOVACI ZLAB UZAVRENY PODELNY ODVODNOVACI ZLAB

FOTOHS
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POVRCHY

PLOCHY

PRINCIPY NAVRHOVANI

Stejné jako u prvkd je i v pfipadé povrchu vhodné
vyuzivat minimalni mnozstvi feSeni, pomoci
dodrzovani tohoto pravidla Ize zlevnit realizaci
zpevnénych ploch a materialové sjednotit mésto.

Z pohledu charakteru povrchl zpevnénych ploch

Ize verejné prostory v Tereziné rozdélit do tfi kategorii
podle primarniho zplsobu uziti.

1. Zpevnéné plochy pro pohyb automobilt
2. Zpevnéné plochy pro pohyb chodct
3. CasteCné zpevnéné plochy

Pro kazdou z téchto kategorii doporucuji pouzit
pouze jeden druh dlazby a jasné a prehledné tak
demonstrovat pro jaky typ uzivani jsou plochy

v Tereziné primarné urceny.

7

%
ZPEVNENE PLOCHY PRO POHYB AUTOMOBILU

Do této kategorie spada predevsim vozovka
a spolu s ni uz jen drobné pojezdové plochy jako jsou
nejraznejsi viezdy a najezdy.

Na vozovce a pojezdovych plochach by méla byt
pouzita obdélnikova zulova dlazba. Tato dlazba se
v Tereziné historicky pouzivala, ma ovSem vysoké
pofizovaci naklady a zaroven neni pfilis komfortni
pro chodce. Proto je vhodné pouzit ji na plochach,
po kterych se primarné pohybuji automobily, ¢imz se
dosahne vyrazného uplatnéni historické dlazby

a zaroven se prilis nesnizi komfort pésiho pohybu.

Do dlazby z Zzulovych kostek Ize navic vyuzitim
kostek ruznych odstinu zuly velmi elegantnim
zplUsobem zakomponovat nejriiznéjsi znaceni,
nebo timto zplsobem napfiklad vymezovat
parkovacich stani.

Jedinou vyjimkou, kde nedoporucuji pouzit
obdeélnikovou zulovou dlazbu je vozovka pritahu
Terezinem, ktery je tvofeny z velké Casti ulici
Prazska. Tento pritah bézné vyuziva tranzitni
kamionova doprava a je certifikovan dokonce pro
pifevoz nadmérného a nadrozmérného nakladu.
Kazdodenni zatizeni kamionovou dopravou by

v kombinaci s zulovymi kostkami generovalo znacny
hluk a vibrace a dlazba by velmi rychle degradovala,
proto je v tomto misté vhodné pouzit tichy asfalt.
Alternativou k vyuziti asfaltu je pak uz jen zakaz
vjezdu kamiondm.

oro: ISTOCK.C@RQBB‘[NSEGX B
ZPEVNENE PLOCHY PRO POHYB CHODCU

Do této kategorie spadaji chodniky, namésti
a obecné rozlehlé zpevnéné plochy urcené
predevsim pro chodce.

Pro primarné pochozi plochy je nejvhodnéjsi
betonova dlazba, ta je komfortni pro pohyb a nabizi
se ve velkém mnozstvi formatd, povrchovych Uprav
a s fadou doplnkovych tvarovek. Je proto snadno
schopna reagovat na vSechny momenty, které se v
roviné dlazby vyskytuji, at' uz jde o vodici linie pro
slepce, snizeni chodnikl u vjezdu do garazi, nebo
odvodnovaci zlaby prochazejici napfic¢ chodnikem.

Pro rtizné velké prostory je navic vhodné pouzit
adekvatné velké formaty dlazby, pfic¢emz betonovou
dlazbu je mozné zhotovit i monoliticky na misté

a jeji rozmery jsou proto témer neomezené.
Rozsahlé prostory pusobi Iépe a pfehlednéji

pokud jsou vydlazdény velkoformatovou dlazbou
kvali principu takzvané perspektivni zkratky.
Velkoformatova dlazba navic pusobi monumentalne
COZ je pro vefejné prostory v Terezing pfirozena
vlastnost reflektujici obrovské rozmeéry pevnosti.

Betonovou dlazbu je mozné upravovat celou fadou
technik od hloubkového mofeni, pies leptani jejiho
povrchu kyselinou a vymyvani betonu az po velmi
presnou techniku grafického betonu. Pomoci

téchto technologickych postupt jde dosahnout
fady vlastnosti (jako je napfiklad samodistici, nebo
hydrofobni efekt) a je pomoci nich mozné do dlazby
prenést fadu grafickych prvkd (turistické znaceni,
informace o historii pevnosti atd.).

CASTECNE ZPEVNENE PLOCHY

Do této kategorie spadaji plochy u upati ramp
zpfistupnujicich opevnéni, zpevnéna okoli lavicek,
méne zatézovana parkovaci stani a dalsi momenty,
u kterych je vhodné vizualné maskovat jejich
Zpevneéni.

Na plochach, které je vhodné zpevnit pouze
Castecng, je nejlepsi pouzit zatravhovaci dlazbu.

S ohledem na sceleni povrchd ve mésté by byla
nejvhodnégjsi stejna obdélnikova zulova dlazba
jaka je pouzita k vydlazdéni vozovky, pouze v tomto
pfipadé s Sirokou sparou, kterou prorusta trava.

V ramci samotného systému opevnéni, tedy na
valech a v prikopech nedoporucuji povrchy nijak
zpevnovat. Dlazba v jakékoliv podobé totiz jde proti
charakteru hlinéného valu a nejvhodnéjsi feeni jak
v tomto prostredi vytyCit vychazkovou, nebo

turistickou trasu je vytvorit ji jednoduse pomoci
vysekaného pruhu travy.
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POVRCHY

PLOCHY — KAMENNA DLAZBA

OBDELNIKOVA ZULOVA DLAZBA

Zula se vyskytuje v Siroké barevné skéle a dlazba

z ni zhotovena ma vysokou estetickou hodnotu. Stejne
jako u zdiva je i u dlazby mozné pracovat s nékolika
druhy jeji skladby a ramovat, délit Ci jinak tvarovat
vydlazdény prostor. Do historického prostredi se hodi
|épe Stipana nezli fezana zulova kostka.

Po dlouhodobém uzivani se zaobli jeji hrany, ovsem
na funkCnost dlazby to nema zadny Vliv.

ZATRAVNOVACiI OBDELNIKOVA ZULOVA DLAZBA

Stejné zulové, nebo CediCove kostky, které Ize pouzit
kK vydlazdéni vozovky mohou byt v provedeni s Sirokou
sparou pouzity i jako zatravhiovaci dlazba.

J

FOTO:ASTOCK.GOM / CHICCEPDOD!FC

CEDICOVE DLAZEBNi KOSTKY

Dlazebni kostky mohou byt zhotoveny i z Cedice.

Ten sice nenabizi tak pestrou barevnou Skalu jako
zula, ovdem v historii z n€j byly v Tereziné vyrobeny
odvodnovaci zlaby podél chodnikd a ma tak ve meste
jiz néjakou tradici.

ZATRAVNOVACI OBDELNIKOVA ZULOVA DLAZBA

Pri pouziti zatravhovaci dlazby tvofi zelen bézné 40%
plochy, nicméné v méné zatézovanych mistech je
mozné toto procento vyrazné zvysit.

SPECIFICKE DLAZDICE
Dlazba muze byt i nositelem zajimavych informaci,
nebo nenapadnym a vkusnym prostfedkem

k pfipomenuti vyznamného rodaka, nebo tfeba
K ucténim néci pamatky.

SPECIFICKE DLAZDICE

Dlazdice pfipominajici misto kde stala Berlinska zed.




21

POVRCHY

PLOCHY — BETONOVA DLAZBA

‘ hm!mj%@a@wssm
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BETONOVA DLAZBA RUZNYCH FORMATU

Variabilita betonové dlazby umoziiuje pomoci
rozdilnych formatd, barev a textur snadno tvarovat

a Clenit velké zpevnéné plochy do uchopitelngjSich
celkd. Dlazba maze napriklad sdélovat, kde se
nachazi geometricky stfed namésti, nebo délit namésti
na i z dalky dobre Citelna pole, ktera mohou pomoci
presné urcit v jaké casti namesti se Clovék nachazi,
nebo tfeba jak velka Cast namésti byla zastavéna
stanky, nebo vyhrazena pro néjakou kulturni akci.

KOMBINACE BETONU A ZULY

Tvarovat a Clenit prostor je mozné i kombinaci
materiall. Na referenci je vytvofena kompozice
velkych svétlych a do oranzova zabarvenych ploch
tvofenych zulovymi kostkami, které jsou lemovany
okraji z tmavé betonové dlazby.

FOTO: ISTOCK:COM /

VELKOFORMATOVA BETONOVA DLAZBA

Velkoformatova dlazba s Uzkou sparou mezi
dlazdicemi je pro pési pohyb maximalné komfortni.
Velké formaty jsou vhodné na dlazdéni rozsahlych
vefejnych prostor, kterym propujcuji urcitou
monumentalitu a zjednodus8uji jejich Citelnost.
Betonovou dlazbu je mozné zhotovit i monoliticky
pfimo na misté a velikost jednotlivych dlazdic je proto
limitovana pouze potfebou délat dilatacni spary
(zhruba po 5 metrech).

KOMBINACE BETONU, CEDICE A PiSKOVCE

Velkoformatova betonova dlazba doplnéna
maloformatovou piskovcovou dlazbou
a Cedicovymi kostkami.

N S W e

FOTO: ISTOCK ' COM EWEDNINTH

FOTO: ISTA0K CONTBEEREER S sx

TVAROVANI PROSTORU BETONOVOU DLAZBOU

Pomoci zmény barevnosti a formatu dlazby Ize
zobrazit zpUsob uzivani vefejného prostoru.

Na referenci je timto zplsobem zobrazena hlavni
komunikacni linie prochazejici namésti.

ZATRAVNOVACIi BETONOVA DLAZBA

Také z betonu Ize zhotovit zatraviovaci dlazbu.

V pfipadé Terezina by se oviem jeji format
pravdépodobné lisil od betonové dlazby pouzité na
chodnicich a na namésti a nebylo by dosazeno tak
napadného propojeni rdznych povrchd ve méste
jako by tomu bylo v pfipadé uziti zulové zatraviiovaci
dlazby. Z toho divodu je pouziti betonové
zatraviovaci dlazby méné vhodné.
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POVRCHY

LINIE A DETAILY

MOZNE VYUZITi DLAZBY

Dlazbu Ize kromé zpeviovani ploch pouzit k tvorbé
celé rady detailll, nutnych pro fungovani verejného
prostoru. Jde napfiklad o vodorovné dopravni
znaceni, pfechody pro chodce, zpomalovaci prahy,
Ci vodici linie. Zhotovit tyto detaily pomoci dlazby
je elegantni a odolné feSeni, které je vhodné pouzit
kdykoliv je to mozné.

VYMEZENi PARKOVACIHO STANI

PETR\VOZAB

FOTQOAISTOCKICON. - BEEKEE RXE

PRECHOD PRO CHODCE

Nahrazeni typizovaného vodorovného dopravniho
znaceni dlazbou, ktera je napfi¢ méstem vyuzivana
je zvlast vhodné v prostiedi s vysokou historickou
hodnotou, ve kterém standardni vodorovné znaceni
a dalsi prvky bézné k vidéni na komunikacich mohou
pUsobit nemistné.

VYMEZENi PARKOVACIHO STANi PRO INVALIDY

COM / FOTOIMAGIC

FEERRDY

FOTO: ISTOCKICOMZZIGMUNDS BIZGALVIS

UMELA VODICI LINIE PRO SLEPCE

V8echny pési komunikace by mély obsahovat budto
pfirozenou (obrubnik, zlab, hranice travnaté plochy),
nebo umeélou (drazky Ci vystupky v ramci dlazby)
vodici linii pro nevidomé. Je tfeba dbat na propojeni
vodicich linii, aby se nemohlo stat, ze se v jakémkoliv
okamziku nebude mit nevidomy Clovék podle

Ceho orientovat. V historickém prostredi je vhodné
nepouzivat pfilis kfiklavé zbarveni vodici linie.

ZNACENi CYKLOPRUHU

FOTO: WALBERT SCHMIRLER

ZPOMALOVACI PRAH

Pomoci dlazby je mozné fesit i prvky v ramci
komunikaci jako jsou zpomalovaci prahy, nebo stfedy
kruhovych objezdu. Je ovsem nutné dbat na odolnost
navrzeného reseni a kvalitu provedeni, zviast nakladni
vozidla tyto prvky ¢asto nici.

ZNACENi SMERU
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NAMESTI

SOUCASNY STAV

POPIS

Namésti CSA v Terezing je vyrazné vétsi, nez jakékoliv - a pohybovat velké mnozstvi lidi, ktera je zaroveri
jiné nameésti ve srovnatelné rozlehlém mésté. Je tomu  reprezentativni, odolna a snadno udrzovatelna. Tuto
tak proto, ze v minulosti nameésti slouzilo jako vojenské  primarni funkci namésti ve své soucasné parkové

nastupisté, na kterém se shromazdovala pocetna podobé neni schopné pinit.

vojenska posadka a rovnéz se na ném konaly

nejraznéjsi slavnosti a ceremonialy. Mésto Terezin ma jasné Citelnou urbanistickou
kompozici, v jejimz stfedu se nachazi pravé nameésti,

Namésti postupné ztratilo funkci nastupisté, ovsem vévodi mu monumentalni Kostel VzkfiSeni Pang,

jeho rozméry zUstaly nezménény a meésto se ktery byl v historii s nameéstim funk&né velmi tésne

s nimi muselo néjak vyporadat, coz vedlo k prekryti provazan. Dnesni podoba namésti ovsem prili§ dobre

pUvodniho mlatového povrchu travou. V soucasnosti nepracuje s tim, ze jeho stfedem prochazi pficna osa

jde tedy spiSe o park se siti mlatovych cest, nez pevnosti (1) mifici zaroven do stfedu kostela. Kostelu

0 namesti. Travnaté plochy (3) maji navic velmi chybi jasné ohrani¢eny a vydefinovany predprostor

nizkou pobytovou kvalitu. Uvnitf travnatych ploch se (2), ktery absentuje i pfed radnici (4).

nenachazi zadné prvky mobiliare, vodni prvky, nebo

dreviny. Terén je perfektné rovinny, nejsou zde zadné  Namésti je ze vSech stran ohrani¢ené komunikacemi

terénni viny i vySkove Urovné a neni se tudiz k Cemu  se zbytecné Sirokou vozovkou a Uzkymi chodniky (5),

posadit, 0 co se opfit a déti si nemaji kolem Ceho hrat.  které limituji vznik zivého parteru a vyuziti mobiliare.
Siroka vozovka vyskové oddélena od tzkych

Primarni funkci kazdého namésti je poskytnout méstu  chodnikl s parkovacimi stanimi po obou stranach

univerzalni zpevnénou plochu, na které je mozné v prostoru namesti jasné uprednostiuje
poradat nejraznéjsi kulturni akce a shromazdeni. automobilovou dopravu a vyrazné tak snizuje jeho

Plochu, na které se muze pohodiné zdrzovat pobytovou kvalitu i vizualni pdsobivost.

LEGENDA MERITKO 1:800 (detail) 1:20 000 (mapka) S

] RESENY VEREJNY PROSTOR (mapka) \/L

/ RESENY VEREJNY PROSTOR (detail)
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NAMESTI

NAVRH 1. CAST

PRINCIPY NAVRHOVANI

Nameésti by mélo svym usporadanim reflektovat, ze se
nachazi na pruseciku os Velké pevnosti. Predevsim
pficna osa CasteCné tvorena ulici Havlickova (1),
mifici ke kostelu, by méla byt v ramci kompozice
nameésti néjakym zpusobem akcentovana, napfiklad
vyzdvizena do Urovné chodniku (8).

Stfed namesti (2) by méla tvorit velka univerzalni
zpevnéna plocha poskytujici dostatecny prostor

pro jakékoliv akce poradané meéstem. Centralni
plocha by méla byt komfortni i pro vetsi mnozstvi
lidi, ktefi se na ni budou pohybovat a delsi Cas
zdrzovat, coz Ize zajistit pfedevsim spravnou volbou
dlazby, rozmisténim vhodného mobiliafe a spravnym
nasvetlenim. Podrobny popis povrchi a prvkd
umistovanych do vefejného prostoru se nachazi

v Casti ,Materialy a prvky*.

Dlazba na namesti by méla byt s ohledem na jeho
velikost velkoformatova v reprezentativnim provedeni.
Aby se po namésti vSem pohodIné pohybovalo, mély
by mezi dlazdicemi byt pouze minimalni spary.
Dlazbu je rovnéz vhodné postavit na mohutnou

vrstvou podlozi schopnou zadrzovat vodu, jejimz
odparovanim Ize i uprostfed zpevneéné plochy docilit
prijemného mikroklimatu. V neposledni radeé je treba
pamatovat na odolnost a snadnou udrzbu. Dlazba by
méla byt navrzena jako pojezdova, prestoze se po ni
budou automobily pohybovat pouze vyjimecné.
Vlastnosti samotného materialu, nebo dodatecné
chemickeé upravy by mely zarucit pfedevsim
barevnou stalost a samodistici efekt dlazby

Nameésti v Tereziné je natolik velké, ze neni vhodné
zpevnit celou jeho plochu, ktera by byla pro potieby
mésta zbytecné velka, draha na realizaci i na udrzbu
a bylo by slozité zajistit na ni optimalni mikroklima.
Okrajové Casti nameésti (3) je proto vhodné navrhnout
pro jiny typ uzivani, nez ke kterému slouzi centralni
zpevnéna plocha. Okrajové ¢asti by napriklad mohly
mit charakter parku tvofeného vySkové tvarovanou
travnatou plochou doplnénou o vodni prvky, ktera

by slouzila k odpocinku, jako pfijemné misto pro
setkavani zvlast v letnich mésicich, nebo jako misto
pro détskou hru.

LEGENDA MERITKO 1:800 (detail) 1:20 000 (mapka) S

] RESENY VEREJNY PROSTOR (mapka) \/L

BUDOVY (mapka i detail)

OPEVNENI (mapka i detail)
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NAMESTI

NAVRH 2. CAST

PRINCIPY NAVRHOVANI

Kromé kulturnich akci a shromazdéni musi

nameésti poskytovat i prostory pro bézné denni
fungovani obyvatel Terezina. Tim jsou myslena
pfedevsim stinna mista, kde je mozné se posadit

a pockat na schizku, nebo napfiklad na autobus

a klidnéjsi ¢asti mimo hlavni komunikacni osy, kde je
mozné pohodiné se prochazet a vést rozhovor. Pro
zajisténi teéchto funkci by bylo vhodné navazat na
historickou podobu nameésti a ohraniCit ho dvouradym
stromoradim (4) tvofenym stromy s vysoko posazenymi
korunami schopnymi vytvorit stromovou klenbu. Na
obvodu namésti by tak vznikla kryta promenada
idealni pro kazdodenni provoz, ktera by zaroven
fungovala jako perfektni misto po umisténi mobiliare.

Na nameésti se nachazi dvé vyznamné budovy: Kostel
VzkFiseni pané a radnice. Kostel hraje dulezitou roli

v celkové urbanistické kompozici Terezina, jde

o vertikalni dominantu, jednu z nejpdsobivéjsich
staveb v pevnosti, ktera zaroven hrala ddlezitou roli

v ramci jejiho historického fungovani. Pruceli kostela
totiz slouzilo jako obrovsky oltai béhem bohosluzby,

jiz se kazdou nedéli u€astnila vojenska posadka

pevnosti. Jde o netradicni a zaroven velmi elegantni
mysSlenku, ktera by se méla promitnout do pojeti
predprostoru kostela. Prostor pfed kostelem (5) je
pfirozenym tézistém namésti, jde o misto nejvhodnéjsi
k tomu, aby tam bylo v ramci kulturnich akci
zbudovano podium, odkud muize byt pronesena
novorocni fe¢, kde dojde k zahajeni méstskych

slavnosti, nebo ucténi néci pamatky.

Specificky predprostor by méla mit i radnice. Prostor
pred radnici (6) nema na rozdil od kostela primarne
symbolickou funkci, mélo by jit naopak o na
prakticnost zamérené misto. Predprostor by mél
upozoriiovat na umisténi radnice, aby byla pro
kazdého snadno k nalezeni. M&l by v ném byt
koncentrovan mobilial umoznuijici pred radnici
pohodiné stravit nékolik minut napfiklad pfi Cekani
na schizku s vedenim mésta, nebo na setkani
zastupitelstva. Chodniky v okoli radnice by mély byt
dostatecné Siroké pro pfipad, ze se na nich bude
pred Ci po konani néjaké schiize pohybovat vetsi
mnozstvi lidi. Pfed radnici by se méla nachazet také
parkovaci stani, stojany na kola a zastavka MHD.
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VSechny chodniky na namésti by mély mit __@ S
nadstandardni Sifku umoznujici zfizeni restauracni L
zahradky Ci umisténi vetsino mnozstvi mobiliare. o
Parkovaci stani (v navrhu jich je 46) by se méla S
omezit na kratsi strany namésti mimo hlavni prahledy e
méstem jdouci skrze ulice Machova, Prokopa Holého, o S
Komenského a TyrSova. Na delSi stranach nameésti S 8
. Ja s . el r ra I
je vhodné umistit do dva metry Sirokého pasu vedle 3
, . v HAVLICKOVA |— - —— - —— 1 —— — - — -
chodniku (7) travu, kvétiny, nebo o tento prostor
rozSifit chodnik samotny. Mimo namésti tento —
dvoumetrovy pas slouzi k podélnému parkovani. T
Nabizi se také zvysit celé namésti do urovné @
chodnikd, pfechod na tuto vySkovou Uroven by bylo
idealni umistit tésné pred vjezdy na namesti (9).
Toto rfeSeni demonstruje, ze namésti je navrzeno
primarné pro pési a az v druhé fadé pro automobily.
Prostor namésti tak plsobi bezpecnéji a zvySuje se
jeho pobytova kvalita.
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ZPROSTREDKOVAL: JIRI HOFMAN

NAMESTI

PODKLADY A REFERENCE

HISTORICKA INSPIRACE

Na historickych fotkach a kresbach je patrné, jakym
zpusobem namesti v minulosti fungovalo a jakou
melo podobu. Vzdy bylo ohrani¢eno dvouradym
stromoradim (1). Tézistém nameésti byl prostor pfed
kostelem, kde bylo k nejriznéjsim pfilezitostem
zfizovano podium (2) jemuz kostel vytvarel pusobivé
pozadi a tradici ma také kasna umisténa ve stfedu
namesti (3).

Na historickych fotkach je rozpoznatelny mlatovy
povrch namésti, ktery byl pro vojenska nastupisté
typicky. Kvuli jeho prasnosti a vysokym narokim
na udrzbu ovsem neni vhodné dnes v prostorach
namesti tento povrch pouzivat.

Ze vsech tf historickych zobrazeni je patrny dlraz na
reprezentativnl’ funkci namesti, které by i dnes méla

Nameésti by mélo odrazet velikost a historicky vyznam
Terezina a davat turistim, nebo navstévnikim
nekteré z rekonstrukci historickych bitev jasné najevo,
ze se nachazeji v jedné z nejvétsich bastionovych
pevnosti na svéte.

LEGENDA MERITKO 1:20 000 (mapka) S

RESENY VEREJNY PROSTOR (mapka) \/L
N

I:‘ BUDOVY (mapka)
D OPEVNENI (mapka)

TOO e
B
b

B

T

o8ageg § ®
afienag

‘;g

)
=

@

e
=0 Bﬂ

Bet




29

OKOLI
KOSTELA

SOUCASNY STAV

POPIS

Okoli kostela Vzkfiseni Pane je relativné maly
prostor spojujici namésti CSA a ulici Fugikova,
ktera probiha pfed historickou budovou vojenské
nemocnice. Propojeni téchto prostor ma podobu
cesty (1) z velké Casti pouze vySlapané v trave,
ktera probiha podél jizni fasady kostela. Na tuto
cestu navazuje dvojice nezpevnenych stezek (2),
které jsou doplinény lavickami. Cesty vySlapané
v travé demonstruji, kudy se lidé v tomto prostoru
pfirozené pohybuiji a jde o idealni voditko pro tvorbu
novych zpevnénych ploch.

Prostor pusobi celkové pfijemnym dojmem a laka
kolemjdouci, aby si pfes néj zkratili cestu a zdrzeli
se v ném. Pro Castéjsi a intenzivnéjsi vyuziti je
ovSem nutné alespon castecné zpevnit cesty,
které skrze okoli kostela vedou a vybavit prostor
potfebnym mobiliafem.
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OKOLI
KOSTELA

NAVRH

PRINCIPY NAVRHOVANI

Revitalizovana podoba okoli kostela by méla
navazovat na soucasny stav mista, ktery nam
napovida, jakym zpusobem maji lidé tendenci
prostor vyuzivat a kudy se v ném pohybuiji.

Prostor je potfeba prfedevsim zkultivovat a dat

mu fad, ktery je Terezinu a pevnostnim méstam
obecné vlastni. V misté soucasné cesty se nabizi
vytvofit novou, ¢astec¢né zpevnénou cestu (1) ze
zatravhovaci dlazby, a aby doslo k maximalnimu
vyuziti prostoru, doporucuji umisti stejnou, castecné
zpevnénou cestu (2) i do severni ¢asti okoli kostela.
Dvojici stezek, které v souCasnosti zpfistupriuji
prostor za kostelni vézi navrhuji proménit v castecné
zpevnené diagonaly spojujici obé hlavni cesty.

V prUseciku téchto diagonal by poté mohl vzniknout
pifjemny prostor (3) k sezeni, kryty stinem jiz
existujicich vzrostlych stromu.

Hlavni i vedlejsi cesty je vhodné vybavit vétsim
mnozstvim mobiliare, predevsim lavicek a z okoli
kostela tak vytvofit klidny park doplfiujici vedle
stojici rusné namésti.
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PREDPROSTOR
KAVALIRU IV

SOUCASNY STAV

POPIS

Prostor pfed Kavalirem IV ma dnes podobu
pomeérneé rozlehlého parku, ktery se nachazi

na piicné ose mésta. Tato osa prochazi ulici
Havlickova, ktera vede az na namésti CSA, ze
kterého je predprostor Kavaliru IV dobfe vidét.
Predprostor ma proto tendenci pUsobit jako vizualni
protivaha kostela VzkiiSeni Pané, ktery se nachazi
na druhém konci pfi¢né osy mésta. Pozice prostoru
v kompozici mésta a jeho funkce coby pohledové
dominanty je v soucasnosti reflektovana chodnikem,
prodluzujicim ulici Havlickova. Chodnik je zakonc&en
malym kruhovym prostorem (1) v jehoz stfedu se
nachazi historicka kasna dopInéna dvojici lavicek.

Predprostor je od vnitfniho dvora Kavaliru [V oddélen
zdi, jejiz vrchol pfesné nesedi na pficné ose mésta
(2), coz pusobi jako chyba a nepfesnost. Od ulice
Dukelskych Hrdinu je prostor také oddélen, tentokrat
zivym plotem (3), ktery tvofi zbyteCnou pohybovou
bariéru. Prlichodnost predprostoru zajiStuje dvojice
zanedbanych chodnikd (5) jejichz trasovani je
Cisté utilitarni, reagujici pfredevsim na pozici
détského hfisté (4) a vjezdu do vnitiniho dvora

)
=
o
&
g/
2|
L 3

Kavaliru IV. Chodniky naopak nijak nepracuji
S geometrii opevnéni a pfilehlych prostor.

Ve Stitové sténe Kavaliru IV se nachazi zakladajici
kamen pevnosti, pfed kterym je zbudovana mala
zpevnéna plocha (7). K této ploSe ovSem nevede
zadny chodnik, ani na ni nenavazuje jiny, chodcim
urceny prostor. Okoli zakladniho kamene je naopak
nevhodné vyuzivano jako parkovisté (6), prestoze
ve dvore kavaliru IV je k dispozici velké mnozstvi
parkovacich stani stani a parkovat Ize i podél ulice
Dukelskych Hrdind (8), i kdyz prostor mezi vozovkou
a ulicni frontou, ktery je vyuzivan k parkovani,

je zanedbany a nema jasné kontury.
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PREDPROSTOR
KAVALIRU IV 7

NAVRH 1. CAST

PRINCIPY NAVRHOVANI

Revitalizovana podoba pfedprostoru by méla
reflektovat jeho pozici na pficné ose mésta, méla
by pracovat s geometrii opevnéni a zaroven zajistit
dobrou prichodnost Uzemim. Zobrazeny navrh
ma charakter parku, jeho geometrické i symbolické
tézisté ma formu velké zpevnéné plochy (1)
zbudované kolem historické kasny. Tato plocha
slouzi jednak jako pohledova dominanta a ukonceni
ulice HavliCkova, jako misto k sezeni ve stinu jiz
existujicich vzrostlych stromu, a pfedevsim jako
kfizovatka a vstupni brana do vSech koutt parku.
V navrhované podobé parku je dostatek volného
prostoru (3) na to, aby v ném nadale mohlo
existovat détské hristé, nové by ho bylo mozné
doplnit napriklad i workoutovym hfistém, altanem,
nebo jinym parkovym vybavenim.

pfedprostorem by mélo vychazet nejen z Cisté
utilitarnich pohnutek, ale rovnéz z geometrie
opevnéni a z pozice, kterou predprostor zaujima
ve struktufe mésta. Hlavni funkci chodnikl je
zpfistupnovat vsechny dulezité body v tomto
prostoru: centralni zpevnénou plochu (1), vjezd do

dvora Kavaliru IV (5) a zakladajici kamen (6).

MV"'UR/V

Centralni zpevnéna plocha (1) i zpevnéna plocha
pfed zakladajicim kamenem (6) by méla byt

v dostate¢né mife vybavena mobiliafem,
predevsim lavickami. Kvali plynulosti dopravy

a s ohledem na fungovani Kavaliru IV po jeho
revitalizaci je vhodné pocitat i s druhym vjezdem
do dvora (7).

Revitalizovana podoba predprostoru by méla

respektovat geometrii opevnéni a dat celému

prostoru fad typicky pro pevnostni mésta. Zed (2)

oddeélujici predprostor kavaliru od jeho dvora

by méla mit vrchol umistén na ose pevnosti. \

Trasovani chodnikl (4) zajiStujici prachodnost
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Pfi kultivaci pfedprostoru Kavaliru IV je nutné ST & Z

pracovat i s jeho bezprostfednim okolim, tedy o
s ulici Dukelskych Hrdind. ZvIast prostoru :
mezi vozovkou a uli¢ni frontou je nutné dat

jasny rfad a kontury a umistit do néj dostatecny
pocet parkovacich stani, rozmisténych takovym
zpusobem, aby automobily v prostoru nepusobily
presprilis vyraznym dojmem.
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y7——-——-—1 HAVLIEKOVA — - —-——-—
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Dulezitym momentem je také kfizovatka ulic 2
Dukelskych Hrdind a Havlickova, v tomto misté

je vhodné maximalné upfednostnit chodce

a zlepsit tak p&Si propojeni od namésti CSA N
k centralni zpevnéné plose (1) feseného I C o

P

predprostoru. Prioritizaci chodcU Ize resit 4
roz$ifenim chodnikl na narozi obou ulic, popfipadé
vyzdvihnutim celé kfizovatky do urovné chodniku (8). Y/ —
o
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PREDPROSTOR
KAVALIRU VIl

SOUCASNY STAV

POPIS

Predprostor Kavaliru VIII ma diky své pozici mezi
kavalirem a budovou vojenské nemocnice charakter
vnitrobloku. Prostor je ze vSech stran ohrani¢en zdmi
a lze do néj vstoupit jednou z dvojice bran (3) a (4),
nebo prichodem skrze budovu nemocnice (2). Ze
severu od Jiraskovych sadu nevede do predprostoru
Kavaliru VIII zadna cesta ani chodnik, ulice 5. kvétna
je na kfizeni s ulici FuCikova prehrazena zdi a ani ni
se tedy neni mozné do predprostoru dostat, i ulice
Horni vodni brana je u byvalého pivovaru prehrazena,
v tomto pfipadé plotem s volné prachozi i kdyz ne
vzdy otevienou branou. Pfedprostor kavaliru VI

a jeho bezprostredni okoli je tedy jednou z nejhire
prostupnych ¢asti Terezina, coz je jednim z ddvodd,
pro¢ neni prilis vyuzivan, a kromé plechové haly se
v ném dnes nachazi uz jen nékolik parkovacich stani
a neudrzovanych ploch zelené (1).
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PREDPROSTOR
KAVALIRU Vil

NAVRH

PRINCIPY NAVRHOVANI

Predprostor Kavaliru VIII je diky své nepifilis
exponované pozici uvnitf meésta vhodnym kandidatem
na zfizeni parkovistg, které by v budoucnu mohlo
saturovat potreby revitalizované budovy vojenské
nemocnice a Kavaliru IV. Pfed revitalizaci téchto
budov by parkovisté mohlo obsluhovat blizké méstské
bloky a stahovat automobily z ulic do prostoru, kde
budou méné rusive.

Takto rozsahly prostor neni vhodné pojmout pouze
jako zpevnénou plochu pro parkovani. Pro docileni
urcité vizualni urovné a k zajisténi prijemného
mikroklimatu je vhodné pracovat v prostoru

s velkym podilem zelené a vytvofit jakysi ,parkovaci
park", ve kterém se automobily ztraci mezi stromy,
a ktery je doplInén dostatecné velkymi travnatymi
plochami (2) schopnymi zadrzovat vodu

a slouzicimi jako odpocinkovy prostor pro
obyvatele okolnich staveb.

Pred budovou Kavaliru by mél byt vytvoren
dostate¢né Siroky chodnik (3). Kavalir VIII ma totiz
fasadu, ktera umoznuje v pfizemi propojeni vnitFnich

prostor s exteriérem a podél celé délky této fasady
by mohl vzniknout velmi aktivni parter. V takto
pojatém prostoru lze predpokladat intenzivnéjsi
pohyb automobilt a je proto potfeba pro pési
zajistit bezpe€ny pohyb po prostoru zbudovanim
chodnikd (1) a (4).

Pristup automobilt do arealu by bylo idealni zajistit
ve sméru od Horni vodni brany a po ceste (5),
kterou by bylo tfeba noveé zbudovat podél severni
fasady nemocnice. Rovnéz by stalo za Uvahu
otevreni ulice 5. Kvéta (6) coz by zajistilo maximalni
prachodnost této c¢asti mést a bylo by to na misté
zvlast' v navaznosti na revitalizaci objektd kavaliru

a nemocnice.
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PREDPROSTOR
KAVALIRU VIl

PODKLADY A REFERENCE

VZOROVE PRIKLADY

Na referenCnich fotografiich jsou zachyceny
parkovisté s velkym zastoupenim zelené, ktera
zajistuje prijemné mikroklima, okysliCuje vzduch

a zmekceuje vizualni pasobeni velkého mnozstvi
automobilt. PFi tvorbé takovychto ,parkovacich
parkd“ je vhodné se zeleni pracovat tak, aby ji bylo
snadné udrzovat, aby nevznikaly malé travnaté
ostravky, které Ize jen problematicky sekat, aby
mély stromy dostatecné velky zasakovaci prostor

a neopatrni fidiCi je nemohli poSkodit. Rovnéz je
vhodné zvolit takovy druh stromd, jejichz miza,
nebo pyl nebudou neumérné znecistovat zpevnéné
plochy a zaparkované automobily.
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MOST

SOUCASNY STAV

POPIS

Most pres Ohfi se nachazi na kliCové spojnici mezi
Velkou a Malou pevnosti a mél by tedy byt soucasti
pobytoveé pijemné promenady spojujici obé

¢asti Terezina. Spojnice obou pevnosti je

v soucasnosti znatné poddimenzovana

a zanedbana, nicméné most se nachazi v relativné
dobrém stavu a jeho velkorysé rozméry a Siroké
chodniky nabizeji mnoho prostoru pro vznik
kvalitniho vefejného prostoru.

Most se v sou€asnosti potyka s dvojici problému.
Prvni problém zpUsobuji chodci prechazejici silnici
v misté, kde je automobily pfijizdéjici do centra
meésta nemohou vcas vidét (1). Druhym problémem
je rychlost motorovych vozidel prejizdéjicich most
a pfitomnost nakladnich vozidel (2) pfilis
zatézuijicich mostni konstrukci a snizujici pobytovou
kvalitu jakéhokoliv verejného prostoru, v jehoz

blizkosti projizdéji.
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Problematicky pfechod pfes vozovku je vhodné resit
vedenim pési trasy skrze prichod rohovou budovou
(1), ktera pavodné slouzila jako mlyn. Toto feSeni je
potfeba doplnit o zabradli (2) dostate¢né dlouhé
na to, aby v pfipadé, ze se chodec rozhodne pfejit
vozovku pfed prichodem skrze byvaly mlyn, bude
tak muset ucinit v takové vzdalenosti od zatacky,
ve které jiz neohrozi sebe ani plynulost provozu.
Rychlost projizdéjicich automobilt je mozné snizit
stejnym feSenim, které zarovent pomuze propojeni
Velké a Malé pevnosti, a to zobytnénim Sirokych
mostnich chodnikd a deklarovanim toho, ze most
je nyni prostor s vétSi koncentraci chodcu a slouzici
automobilové doprave ve stejné mire jako té pési.
Posileni vyznamu pési dopravy a zobytnéni
prostoru se da docilit specifickym mobiliafem (3).
Jde predevsim o sedaci mobiliar orientovany

k vyhleddm na feku a navrzeny tak, aby alespon
Castecné odstinil hluk z automobilové dopravy.
Muze mit formu velkych sedacich souprav
spojenych s kvétinaci, nebo napfiklad lavicek

s vysokymi zadly.

Most je také momentem, ve kterém se pfed Clovekem
prijizdéjicim ve sméru od Prahy poprveé otevie vyhled 2|
na monumentalni bastionovou hradbu Velké pevnosti.

Jelikoz bastionové pevnosti byly navrhovany tak, aby

na né nebylo témér odnikud dobre vidét, je prijezd

pres most jednim z mala okamzikd, kdy je mozné

vnimat opevnéni v celé své krase a rozsahu a vznika

tak zde prvni dojem z pevnosti Terezin. Bylo by

proto vhodné promitnout tento fenomén do podoby

mostu a prvni dojem z pevnosti jesté umocnit. Toho o —
by bylo mozné dosahnout, kontrastnim Ci jinak
vyraznym, nebo netradicnim povrchem mostovky,
nebo napfiklad doplnénim mobiliafe na chodnicich
nekolika umeéleckymi dily (3). Zvlast sochy

a skulptury jsou s mosty tradi¢né spojovany a ¢asto
se jim dari umochnovat vyhled, ktery most nabizi.
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VZOROVE PRIKLADY

Prestavba TyrSova mostu v Prerove (1) od Aleny
Sramkové modernim zpusobem pracuje s klasickym
motivem s mostem spojenych socharskych prvkd.

Nejrelevantn&jSim pouzitim na miru navrzenych seda-
cich prvkl k oddéleni mostnich chodnikl od rusné
komunikace Ize nalézt na Market Street Bridge ve
mésté Philadelphia. Pomoci tohoto feSeni se podarilo
vytvofit pfijemny vefejny prostor.
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KRIZOVATKA
U PAMATNIKU

SOUCASNY STAV

POPIS

Krizovatka u Pamatniku Terezin propojuje alej
vedouci k Malé pevnosti s velkym parkovistém pro
turisty a mistem budouciho infocentra. Alej vedouci

k Malé pevnosti a vedle stojici Narodni hibitov jsou

v perfektnim stavu a pro parkovisté a infocentrum

je jiz navrzena nova budouci podoba, kfizovatka mezi
témito dvéma body je ovSem stale neuchopena a jde
o nedustojny vstup k Pamatniku Terezin.

Na obou stranach pfechodu (1) se dnes nachazi
nejprve Uzké chodniky a az poté, po zaboceni, se
chodci ocitnou na hlavni cesté smérem k pamatniku,
nebo na druhé strané v prostoru parkovisté. Toto
feSeni naprosto zbytecné komplikuje a znesnadnuje
pohyb navstévnikiim pamatniku. Zanedbany stav
kfizovatky a jejiho okoli zaroven poskozuje prvni
dojem z jinak perfektné revitalizované Malé pevnosti.

Par metrl od prechodu se navic nachazi
frekventovana komunikace, po které ¢asto projizdi
i velka nakladni vozidla (2), ktera dale zhorsuji
zazitek z cesty k Malé pevnosti.
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NAVRH

PRINCIPOVA ALE, —

PRINCIPY NAVRHOVANI

Pési pohyb mezi parkovistém s budoucim
infocentrem a Malou pevnosti Ize pomérné snadno
reSit oddalenim prechodu od kfizovatky, jeho
rozsifenim a znacnym rozsifenim chodnikd k nému
vedoucich (1). Chodniky samotné je mozné smérem
k pfechodu rozSifovat a umoznit tak plynulejsi
pfechod vetsi skupiny lidi.

Na blizkou automobilovou dopravu je mozné
reagovat dvéma zpusoby. Na hornim schématu
zobrazenou miniokruzni kfizovatkou (2), ktera donuti
osobni automobily zpomalit, zatimco nakladni
automobily a MHD ji mohou projet pfimo, ovdem
rovnéz o néco pomaleji. Nebo na dolnim schématu
zobrazenym zvySenim povrchu (3) do urovnée
chodnikt. Cela horni ¢ast kfizovatky poté dava
najevo orientaci k p€Simu pohybu a upozornuje
motoristy na vySsi vyskyt chodcU, presto je i v tomto
pfipadé vodné k pfechazeni pouzivat vyznaceny
prechod.
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KRIZOVATKA
U PAMATNIKU

PODKLADY A REFERENCE

VZOROVE PRIKLADY

Zvyseni pfechod pro chodce do urovné chodnikl
(1) funguje jako velky retardér a absence zmény
vySkoveé urovné zjednodusuje pohyb pres prechod.

Miniokruzni kfizovatka (2) s moznym prljezdem
pres jeji stfed pro vozidla, pro ktera je jeji polomér
piilis maly ma potencial v feSeném misté znacné
zpomalit osobni automobilovou dopravu. Uskalim
tohoto feseni je pfedevsim provedeni, které

musi vydrzet velké namahani nakladnimi vozidly
projizdéjci pres stfedni ¢ast okruzni kfizovatky.
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PREDPROSTOR
KASAREN

SOUCASNY STAV

POPIS

Prostor pfed Velkymi péchotnimi kasarnami
pUvodné slouzil jako vojenské nastupiste. Poté

co kasarny prestaly plnit svlj pavodni ucel

a ubytovavat vojaky, ztratil jejich predprostor vyuziti,
nové nedostal a od té doby proto postupné chatra
a pustne. Dnes ma predprostor kasaren podobu
prazdného prostranstvi tvofeného z drtivé vétsiny
silné poskozenym asfaltovym povrchem, castecné
skrytym pod naletovou zeleni.

Regeny prostor je neoddélitelné spjat s budovou
Velkych péchotnich kasaren a dokud se tuto budovu
nepodarfi revitalizovat nedava smysl revitalizovat ani
jeji predprostor. Dtvodu, pro¢ je nutné dodrzet tuto
naslednost je hned nékolik. S ohledem na stavebné-
technicky stav budovy kasaren je z bezpecnostnich
ddvodU do ¢asti predprostoru zakazan vstup.
Stavebni material odpadavajici ze stfechy

a fasady kasarenské budovy by nové revitalizovany
pfedprostor mohl poskodit a pfi opravé Velkych
pechotnich kasaren by jejich pfedprostor jisté musel
plnit funkci stavenisté.
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PREDPROSTOR

KASAREN

NAVRH 1. CAST

PRINCIPY NAVRHOVANI

Revitalizaci predprostoru kasaren lze pojmout dvojim
zpusobem. Prvni feSeni je vytvofit zde ,parkovaci
park® obsluhujici péchotni i délostrelecké kasarny.

V pfipadé tohoto reSeni je tfeba dbat na estetickou
stranku véci, stromy a obecné zelen by méla byt
koncipovana tak, aby ze sméru od opevnéni a od
délostreleckych kasaren prostor plsobil spiSe jako
sad, nebo park, nez jako parkovisté. Pri tvorbé
takoveéhoto ,parkovaciho parku® je vhodné se

zeleni pracovat tak, aby Sla snadno udrzovat, aby
nevznikaly malé travnaté ostrivky, které Ize jen
problematicky sekat, aby mély stromy dostatecné
velky zasakovaci prostor a neopatrni fidici je nemohli
poskodit. Rovnéz je vhodné zvolit takovy druh
stromd, jejichz miza, nebo pyl nebudou neumérné
znecistovat zpevnéné plochy a zaparkované
automobily.

Druhym feSenim je predprostor zastavét. Prostor je
dostatecné velky pro plnohodnotny mestsky dim,
ktery v sobé dokaze pojmout velké mnozstvi funkci
od obchodU a sluzeb pfes kancelare az po bydleni,
zobrazené feSeni (3) ma puadorysnou plochu 2000 m?2,

S ohledem na okolni zastavbu lze predpokladat, ze by
budova mohla mit az Ctyfi patra, pficemz v takovém
piipadé by disponovala hrubou podlazni plochou

0 rozloze 8000 m=.

V pfipadé novostavby i ,parkovaciho parku® je
tfeba spravné nastavit Siftku nové vzniklé ulice (1).
U novostavby je potom samoziejmé nutné citlivé
pracovat s figurou a architektonickym vyrazem
stavby. Nové postavena budova by neméla kopirovat
historické tvaroslovi, méla by ovsem navazovat

na objemy a proporce okolo stojicich staveb

a predevsim zhmotnovat podstatu mista,

ve kterém se nachazi. Tedy uvnitl tézce opevnéného
bastionového jadra pevnosti Terezin, ktera méla

ve své dobé parametry technického divu svéta

a jejiz podoba se od dob zalozeni dodnes témér
nezmeénila. Kromé stavby samotné je tieba peclivé
navrhovat i nezastavény prostor (2), nové vznikly
vnitroblok ma potencial zlepsit fungovani pfilehlych
staveb a vytvorit vefejny prostor s pro Terezin zcela
jedineCnym charakterem.
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PREDPROSTOR
KASAREN

NAVRH 2. CAST

PRINCIPY NAVRHOVANI
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Pri v8ech aspektech navrhu nové budovy je nutné a je mnohem pravdépodobnéjsi, ze na takovemto -

myslet na budouci fungovani a vzezieni feSeného projektu by mélo mésto moznost spolupracovat % g

mista i celého Terezina. Novostavba nicméné neni se soukromym sektorem, ktery ma tendenci se g VR P
svazana nutnosti pfizpisobovat se existujicim revitalizacim pamatkové chranénych budov vyhybat. S

historickym konstrukcim, musi respektovat pouze
okolni zastavbu, kontext Terezina a pravidla méstské
pamatkoveé zony a je tedy mozné umistit do ni funkce
a provozy, které historické stavby nejsou schopny

pojmout, nebo to dokazi jen za cenu pirilis velkych 4/

zasahu do historickych konstrukci, ¢i prilis drahych
a komplikovanych feseni.

Nova budova by napfiklad mohla disponovat

parterem zcela otevienym do pfilehlych verejnych

prostor, obchody, sluzby, dilny i restaurace a kavarny

by mohly ¢ast svych provozd snadno prenést do

vefejného prostoru a vyrazné tak ozivit celou severni

Cast pevnosti. Historicka zastavba s malym okny

s vysokym parapetem nikdy nebude schopna |
takovyto zivy parter vytvorit.

Realizace i provoz novostavby je rovnéz vyrazné
levnéjSi nez oprava a provozovani historické pamatky

LEGENDA MERITKO 1:1000 (detail) 1:20 000 (mapka) S

RESENY VEREJNY PROSTOR (mapka) \/\

BUDOVY (mapka i detail)

OPEVNENI (mapka i detail)

HRANICE MESTSKYCH BLOKU A VYZNAMNYCH PARCEL (detail) —

10
2000

o 1)
NAVRHOVANE RESENI (detail) (

TRAVA (detail)

2200

VELKA PECHOTNi KASARNA

14500

NAVRHOVANA BUDOVA (detail)

KOMENSKEHO

DULEZITY STROM (detail)

ONENNOMZ

’/K




46

PREDPROSTOR
KAVALIRU I

SOUCASNY STAV

POPIS

Predprostor Kavaliru Il je ze vSech feSenych prostor  vidét, nemaji moc vysokou estetickou hodnotu

v nejlepSim stavu, rozvrzeni zpevnénych a prostor kolem nich neni nijak upraven a vyuzivan.
a nezpevnénych ploch sleduje historickou podobu Automobil i délo tedy funguji pouze jako poutace.
prostoru a neni mu pfilis co vytknout.

Do pfedprostoru Kavaliru Il usti dvojice ulic
Prokopa Holého a TyrSova, tyto ulice spoluvytvari
dva podélné prahledy skrze celou Velkou pevnost
a opticky tak spojuji jeji severni a jizni ¢ast, ¢imz

k sobé pfirozené pritahuji pozornost a déje. ZvIast’
turisté maji tendenci nasledovat cestu, na jejimz
konci vidi néco zajimavého a vytizeni prostoru
turismem se da predpokladat i s prihlédnutim

k tomu, ze se v Kavaliru Il i v blizkych jezdeckych
kasarnach nachazeji muzea.

Soucasneé pojeti prostoru se zminénymi prahledy
pracuje a na konec obou ulic umistuje vyrazné
prvky. V ose ulice Prokopa Holého stoji historické
délo (1) v a ose ulice TyrSova je umisténo vozidlo
vefejné bezpecnosti (2). Oba artefakty jsou
doplnény napisem muzeum a Sipkou sméfujici ke
Kavaliru Il, nicméné z vétsi dalky nejsou pfilis dobfe
s LY 1 LEGENDA MERITKO 1:800 (detail) 1:20 000 (mapka) S
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Revitalizovana podoba predprostoru Kavaliru Il se
od soucasného stavu odliSuje jen nepatrné. Okoli
pfistupovych cest (3) a (4) navrhuje doplnit o nékolik
malo stromd, vzniklé stromoradi by poté bylo mozné
vybavit lavickami a pfed budovou kavaliru vytvorit
misto, kde se lidé mohou posadit a napriklad si
odpocinout po absolvovani prohlidky muzea.

KAVALIR Il

Nejvyraznéjsi zménou provedenou v ramci
revitalizace tohoto prostu by mél byt re-design
poutacl (1) a (2) umisténych na osach ulic Prokopa
Holého a TyrSova. V téchto mistech by bylo

vhodné zbudovat opravdové pohledové dominanty,
umélecka dila, ktera by pfitahovala pozornost
napfic celou pevnosti, jejich okoli by poté bylo
idealni CasteCné Ci UpIné zpevnit a vytvorit tak

pohledové vyrazny prostor, ktery bude fungovat
jako orientaCni bod, misto, u kterého si lidé mohou
domluvit schizku &i sraz a zarovefi se v ném na
chvili posadit. —
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PREDPROSTOR
KAVALIRU I

PODKLADY A REFERENCE

VZOROVE PRIKLADY

Umélecké prvky doplnéné laviCkami, nebo jinymi
objekty, které Ize vyuzit k sezeni, jsou v parcich
vSude po svété Casto vyuzivanym a osvedcenym
feSenim. Vyrazné, i z dalky dobfe viditelné sochy
Ci skulptury byvaji ve méstech popularnim mistem
srazu a schuzek a Casto se stavaji symbolem
prostor, ve kterém jsou umistény

.
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BOHUSOVICKA
BRANA

SOUCASNY STAV

POPIS

Prostor, ve kterém plvodné stala BohuSovicka

brana je dnes s ohledem na jeho historicky vyznam
pomeérné zanedbany. Nachazi se v ném dvojice
pamétnich desek vénovanych obétem holokaustu
(1) a koleje (4), po kterych byli béhem druhé svetové
valky pfivazeni vézni do terezinského ghetta. Okoli
pamétnich desek je silné zanedbané a s ohledem
na pietu mista pusobi velmi nevhodné. Krajnice
vozovky je rozpadla a v tésné blizkosti pamétni desky
se nachazi nevzhledny polorozpadly plot z vinitého
plechu ohranicujici dvir Retranchementu Ill.

Skrze feSeny prostor neprochazi zadny chodnik,
ktery by chodce vedl| skrze misto kde dfive stavala
brana a zpristupnoval prostor s pamétnimi deskami.
Jediny chodnik v okoli vede podél ulice BohuSovicka
brana a z ni¢eho nic konci (2) pred hranici vnitiniho
pasma opevneéni. Chodnik kon¢i v misté mezi
takzvanymi kleStémi a kurtinou, pficemz tento
meziprostor je pfehrazen nepruhlednym plotem

(3), ktery zcela zbyte¢né znemoznuje pfistup do
stfedniho pasma opevnéni.
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BOHUSOVICKA
BRANA

NAVRH

PRINCIPY NAVRHOVANI

Revitalizace prostoru, ve kterém stavala
BohusSovicka brana by méla pracovat predevsim

s pamétnimi deskami (1) vénovanymi obétem
holocaustu a kolejemi (2), po kterych byli béhem
druhé svétové valky privazeni vézni do terezinského
ghetta. Pro tyto artefakty je potfeba zbudovat
dostatec¢né dustojné prostredi.

Uprava prostoru okolo pamétnich desek a kolej
pfitom nemusi byt nijak slozita ani nakladna.

| pouhé vydlazdéni prostoru a jeho vybaveni
nékolika laviCkami by mohl byt dostacujici zasah.
Vyrazna dlazba je schopna jiz z dalky na prostor
upozornovat, Ize ji uzpUsobit tak, aby v ni kolejnice
vynikly a zaclenit do ni i nékolik na miru zhotovenych
dlazdic, nebo jinych prvkd v urovni dlazby, které
budou obsahovat informace o udalostech, na které
cely prostor odkazuje.

Nove vybudovana zpevnéna plocha by mohla také
pfimo navazovat na chodnik, ktery je soucasti ulice
BohusSovicka brana a mohla by tim padem slouzit jako
ukonceni tohoto chodniku uvnitf pevnosti, které ma

formu jakési kfizovatky, na které se Clovék rozhodne,
do jaké Casti mésta se dale vyda.

Pro zajisténi pristupu do systému opevnéni (4)

je vhodné zrusit plot v soucasnosti stojici mezi
kurtinou a klestémi. Mezi vhodné Upravy k zajisténi
bezproblémového pfistupu na opevnéni dale
spada i zfizeni CasteCné zpevnéné plochy (3) na
Upati rampy stoupajici na pevnostni val. Castecné
zpevnéna plocha zajisti, aby prostor lidé nevyslapali
a nedrzela se v ném nasledné voda. U pfistupovych
bodu na opevnéni je také vhodné umistovat laviCky

a odpadkové koSe a nabidnout tak lidem moznost si
pred ¢i po vystupu na opevnéni odpocinout a nenosit
se sebou do systému opevnéni odpadky.

V zajmu zlepseni estetického plsobeni feseného
prostoru pfi pohledu ze sméru od BohuSovic stoji
za zvazeni obnoveni ¢asti zemniho valu (5), ktery
plvodné v prostoru existoval. Zemni val by mohl
alespon Castecné zakryvat nevzhledny plot

a konstrukce, které se dnes v tomto misté
nachazi (6).
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BOHUSOVICKA
BRANA

PODKLADY A REFERENCE

VZOROVE PRIKLADY

Referencni fotografie prezentuji feSeni vhodna

pro zpevnénou plochu pfed pamétnimi deskami
obétem holocaustu, skrze kterou vedou i dochované
koleje, po kterych byli béhem druhé svétové valky
pfivazeni vézni do terezinského ghetta. Vhodné
zvolena dlazba dokaze na kolej elegantnim
zpUsobem upozornit a zaroven do ni mohou byt
zapracovany specifické dlazdice, nebo umélecka
dila doplfujici pamétni desky a podavajici

cely prostor odkazuije.
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LITOMERICKA
BRANA

SOUCASNY STAV

POPIS

Prostor, ve kterém plvodné stala Litomérficka brana  vjezd (3) ke garazim, kterému chybi jasné kontury
je spole¢né s prujezdem kolem Dolni vodni brany a vymezeni.

nejfrekventovanéjsSim vjezdem do mésta, vjezd

je bohuzel vyuzivan i kamionovou dopravou a pfi

pfeprave nadmérnych nakladu.

Hlavni p&si komunikaci v tomto prostoru tvofi
chodnik vedouci smérem od golfového hfisté

a od Litomefic, ze kterého Ize prekroc¢enim (2) ulice
Akademicka vstoupit do Smetanovych sadu. Tento
chodnik je pfed mistem pfechodu pfes vozovku
ukoncen (1) a chodec v tomto misté nema moznost
vydat se jinym smérem nez do Smetanovych sadu.
Rada navstévnikd tohoto prostoru by pfitom jisté
ocenila moznost pokracovat smérem

k Délostreleckym kasarnam, nebo se nechat
zavést do systému opevnéni.

Vjezd do mésta by mél plnit i reprezentativni funkci,
vizualni ptusobeni feSeného prostoru je ovSem
naruseno pfitomnosti garazi, nevhodné umisténych
na pohledove silné exponovaném misté (4).
Vyznéni prostoru pfitom Skodi i neudrzovany
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LITOMERICKA
BRANA

NAVRH

PRINCIPY NAVRHOVANI

Hlavnim momentem revitalizované podoby tohoto
prostoru by méla byt lavka (1) preklenujici mezeru,
ktera vznikla po odstranénim Litomerické brany.
Smyslem lavky je zajistit plynuly pohyb po opevnéni,
které je zpfistupnéno systémem stezek (4). Stezky
je vhodné fesit pouze jako vysekany pruh travy

a trasovat je takovym zplsobem, aby se co nejméné
pfiblizovaly okrajim opevnéni a omezila se tak délka
trasy, podél které je nutné budovat zabradli (Cast
stezky osazena zabradlim je znaCena ¢arkovanou
¢arou). Na opevnéni Ize vystoupat jednak

po schodisti (5) z pfedprostoru infocentra, nebo

po rampé jejiz predprostor (3) je vhodné Castecné
zpevnit zatraviiovaci dlazbou, aby prostor lidé
nevysSlapali a nedrzela se v ném naslednée voda.

U vSech pristupovych bodd na opevnéni je také
vhodné umistovat laviCky a odpadkove kosSe

a nabidnout tak lidem moznost si pfed Ci po vystupu
na opevnéni odpocinout a nenosit se sebou

do systému opevnéni odpadky.

V feSeném prostoru by také mélo dojit k optickému
vyznaceni pfechodu (2) pres ulici Akademicka,

u kterého se v budoucnu predpoklada vyssi vytizeni
predevsim turisty. V zajmu zlepseni estetického
pusobeni FeSeného prostoru pfi pohledu ze sméru
od Litoméfic stoji za zvazeni obnoveni ¢asti zemniho
valu (7), ktery puvodné v prostoru existoval. Zemni
val by mohl alespon Castecné zakryvat nevzhledné
garaze, které se dnes v tomto misté nachazi. Zmén
by mél doznat i prostor vjezdu (6) k témto garazim,
ktery je tfeba jednoznacné vymezit a dat mu jasné
kontury.
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urcité ¢asti historického tvaroslovi, nebo pavodnich
velikostnich pomérd mezi jednotlivymi Eastmi brany.
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DOLNI VODNI
BRANA

SOUCASNY STAV
POPIS
Ulice Prazska a prostor Dolni vodni brany je Na frekventované vozovce ovsem neni pfechod
spolec¢né s prostorem byvalé Litoméfické brany ani jiné znaceni a systém chodnikl v Jiraskovych

nejfrekventovanéjsSim vjezdem i vchodem do Velké sadech s pohybem vétsiho mnozstvi lidi timto
pevnosti. Proto by mélo jit o reprezentativni, dobfe  smérem nepocita. Zcela zavadéjici je potom
fungujici misto. V souCasnosti ma ovséem feSeny chodnik sméfujici ven z Velké pevnosti, ktery konci
prostor nékolik funkenich i estetickych nedostatkl. v betonové bariéfe (3) a nic na néj nenavazuije.
Hned poté, co navstévnik mésta projde Dolni

vodni branou, tak narazi na zaparkovana auta (1)

a odpadni kontejnery (2). Auta ani kontejnery by

rozhodné nemeély byt umistény pfimo

dojem z mista, zvlast pro fidiCe, také zhorsuje

prostor (4), ve kterém pdvodné stala kurtina a kde

dnes stoji obsluzna budova technické infrastruktury.

Pohyb pésich navstévnika Terezina v tomto
prostoru rovnéz neni idealni. Chodci, ktefi projdou
Dolni vodni branou a chtéji pokraCovat do mésta
musi vyuzit uzky chodnik podél ulice Prazska, coz
je s ohledem na intenzivni provoz v této ulici, zvIast
pro vetsi skupiny problematické a nepohodiné
feSeni. Alternativou je prekrocit ulici Prazska (5)

a pokracCovat podél silnice Jiraskovymi sady.

LEGENDA MERITKO 1:800 (detail) 1:20 000 (mapka) S

] RESENY VEREJNY PROSTOR (mapka) \/L

/ RESENY VEREJNY PROSTOR (detail)

@ DULEZITY STROM (detail)




56

DOLNI VODNI
BRANA

NAVRH
REVOLUCNI
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PRINCIPY NAVRHOVANI . . L
Navrhovana podoba kultivuje prostor u vnitfni I N »

fasady Dolni vodni brany, kde obnovuje pavodni

historickou dlazbu (1) a celé misto uzputsobuje oo | | - J o o
striktn& pro pési pohyb. Navstévnik pfichazejici do /7500 |, |, "so00 | 3000 /42;55/ ‘
Velké pevnosti mize pokracovat dale do centra po S k/ p
chodniku, ktery vede stfedem Jiraskovych saaa L s
(6), a na ktery se dostane pfekrocenim dostate¢ne
zfetelné oznaceného prechodu (5) pres ulici

Prazska. Za uvahu rovnéz stoji i zbudovani chodniku | ’
vedouciho k budové Vojenské nemocnice (7). Hned @
u vstupu do Terezina je také mozné vystoupit na

hradbu (2) a pres vyhlidku (3) na vrcholu Dolni
vodni brany pokraCovat okruzni trasou po vrcholu
vhitfniho pasma opevnéni az k infocentru na
druhém konci mésta.

Z estetickych ddvodu je vhodné néjakym zplsobem
nahradit zbouranou kurtinu a skryt obsluznou
budovu technické infrastruktury. Na zobrazeném
feSeni je toho docileno vysazenim kratkého
stromoradi (4).
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HORNI VODNI
r :
BRANA i
SOUCASNY STAV 'gr
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Okoli Horni vodni brany je s ohledem na jeji pozici 3;' _ %
ve struktufe mésta a znac¢nou vzdalenost od hlavni B e W il
komunikacni osy prochazejici Terezinem (ulice P gt i X S .
Prazska) relativné malo frekventovanym prostorem. ' e "9
Porad ovSem jde o jednu ze Ctyf puvodnich bran ! w 5. 7s
zajistujicich pristup do velké pevnosti a stav - S S
prostoru by tomu mél odpovidat. Neni vhodné, aby r J
v tésné blizkosti takovéto pamatky a hned . 13
u vchodu do pevnosti staly odpadni kontejnery (2) < 3
a popelnice (3). Proti chodci, ktery skrze branu / _.}u;;,
vstupuje do Velké pevnosti vybiha travnaty prostor, k. . e
ve kterém se nabizi zfidit odpocivadio a dostatednd = :
ho vybavit mobiliafem, v souCasnosti se v ném - 3
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HORNI VODNI

BRANA
. <
NAVRH 2
] g
PRINCIPY NAVRHOVANI PALACKEHO

_] [a [ o] [a]|l a ]

Navrhovana podoba kultivuje prostor u vnitfni
fasady Horni vodni brany, kde obnovuje ptvodni N S
historickou dlazbu (1) a v travnatém prostoru, ktery . R £
vystupuje proti brané navrhuje zfidit odpocivadlo (5) o o
vybavené lavickami, krytymi stinem jiz existujicich
vzrostlych stromu, a dalSim potfebnym mobiliafem.
Z prostoru jsou odstranény nadoby na odpad

a naopak pfibyla stezka (3) umoznuijici vystoupat

na vrchol Horni vodni brany (4). Zacatek této stezky [ ~~
(2) u paty zemniho valu je Castecné zpevnén
zatraviovaci dlazbou, zajistujici, ze nedojde *‘
k vySlapani toho prostoru. Carkované znaceny — \
segment stezky musi byt z bezpecnostnich dlvodu S g B
osazen zabradlim, jeho provedeni by ovsem mélo
Co nejméne esteticky i fyzicky naruSovat zemni val
a je podrobné specifikovano na stranach 12 a 13.

VODARENSKA
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VEREJNE
PROSTORY

LINIE

LINIOVE VEREJNE PROSTORY

Tato mapa zobrazuje vSechny vyznamné liniové
vefejné prostory v Tereziné. Jde o existujici ulice,
vychazkové a turistické trasy, promenady Ci stezky,
které navrhuji doplnit nové navrzenymi, nebo
obnovenymi trasami tak, aby vznik uzavieny systém
cest nabizejici fadu alternativnich zpusobu, jak se
po pevnosti pohodiné pohybovat.

Pro vSechny verejné prostory plati dfive popsané
obecné principy Upravy jejich povrchl a doporuceni
pro umistovani méstského mobiliare a dalSich prvku
nezbytnych pro jejich bezproblémové fungovani.
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VEREJNE
PROSTORY

LINIE — ULICE — DELENI

DELENI ULIC

Méstu Terezin je viastni vojensky fad a systematicky
pfistup, ktery byl pouzit pfi navrhovani jeho
urbanistické struktury, a ktery je dodnes dobre
Citelny. Ulice v Tereziné Ize proto na zakladé jejich
charakteru a rozmérovych parametrt rozdélit do
Ctyr jasné vymezenych kategorii.

1. Kategorie

Nejvelkorysejsi ulice ve mésté, jejichz Sirka se
pohybuje v rozmezi 15,0 az 15,9 metru vychazi
z namesti umisténého uprostfed pevnosti.
Jediné dvé ulice této Sifky, které nejsou v pfimém
kontaktu s naméstim jsou ulice Zizkova a Legii,
které jsou nadstandardne Siroké s nejvétsi
pravdépodobnosti proto, aby zajistily
bezproblémovy provoz budov Zbrojnice

a Proviantniho skladu, kolem kterych prochazi.

2. Kategorie

Ulice, které nepfichazeji pfimo do kontaktu
s naméstim maji Sitku v rozmezi 11,5 az 11,7 metru.

3. Kategorie

Okruzni promenada vedouci podél paty vnitfniho
pasma opevneéni je natolik specificka, ze ji Ize
povazovat za samostatnou kategorii. Zasahy

do tohoto prostoru ovSem znemoznuiji urCit jeho
plvodni zamySlenou Sifku a profil.

4. Kategorie

Samostatnou kategorii je také ulice Prazska, jde

o byvalou figskou silnici a v sou¢asnosti hlavni
dopravni tepnu v Tereziné. Jako jedina ulice ve
mésté nespada do majetku a spravy Terezina, ale
vlastni ji a spravuje Ustecky kraj.
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CESTY NA OPEVNENI

Tato mapa zobrazuje vSechny vyznamné liniové
vefejné prostory v Terezing, které se nachazeji

v systému opevnéni, nebo v jeho tésném okoli.

Jde tedy predevsim o vychazkové a turistické trasy,
promenady Ci stezky, které jsou na mapé barevné

rozdéleny na jiz existujici, a na cesty, které je
vhodné nové navrhnout, nebo obnovit.

Smyslem obnovovani pavodnich tras a navrhovani o« 9 0
novych je tvorba uzavieného systému cest, ktery I}
bude nabizet fadu alternativnich zplisobu, jak se po =
pevnosti pohodIné pohybovat a zajisti, ze se nikdy
nebude nutné vracet stejnou cestou, po které jste S
prave prisli.
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DELENi CEST NA OPEVNENI

Stejné jako ulice, Ize i cesty na opevnéni rozdelit

na nékolik typd. Jejich deleni vychazi predevsim ze
soucasného zpusobu jejich vyuziti a neni jako

v pfipadé ulic tolik provazano s historickou podobou
pevnosti, fada cest v systému opevnéni

je navrhovana zcela nové. Opevneéni bylo totiz ze své
podstaty puvodné navrzeno jako nanejvys obtizné
prichodné prostredi. Obtizné prichozi a na pohyb
nebezpecny prostor opevnéni nevyhnutelné vede

k nutnosti budovat v urCitych jeho Castech zabradli
a dalsi bezpecnosti prvky. Podrobnéjsi mapka
znazornuijici, v jakych segmentech cest je vhodné
zabradli umistit je zobrazena v pravém dolnim

rohu této stranky a samotné zabradli je podrobné
specifikovano na stranach 12 a 13.

1. Typ

Cesty vedouci po vrcholu pevnostnich vald
a skrze pfikopy. Jde 0 nezpevnéné cesty fesené
jako vysekany prostor v trave.

2. Typ

Okruzni trasa sledujici vnejsi okraj opevnéni,
nachazi se na vrcholu tzv. glacisu

a jde o zpevnénou cestu s mlatovym povrchem,
ktera obepina cely Terezin.

3. Typ

Segmenty ulic, které jsou soucasti uzavieného
systému cest po opevnéni a okolni krajiné.
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BUDOVY (mapka i detail)
OPEVNENI (mapka)
OPEVNENI — PLANOVANA REKONSTRUKCE DO PUVODNI PODOBY (mapka i detail)
VEREJNE PROSTORY - LINIE — 1. TYP (mapka i detail)
VEREJNE PROSTORY ~ LINIE — 1. TYP (detail)

Usek, ktery je potfeba opatfit zabradlim

VEREJNE PROSTORY - LINIE — 2. TYP (mapka i detail)
VEREJNE PROSTORY - LINIE — 3. TYP (mapka i detail)

VEREJNE PROSTORY - LINIE — NEJSOU PREDMETEM TETO MAPY (mapka i detail)
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